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Ismét a régi pompájában tün¬ 
dökölt a kiállítás: majd’ 100^ 
kiállító, több ezer termek, tíz¬ 
ezer latogato, jjker-pen,^^ 
nok-csillogás. Igazrehom! - 


oldal' 


—' \*j 

^ Kt 


got. luigy uégigjátsszuk é/TTÍf^n 
zoijuk igfflBSWatgHnaBl * 




Hát ez is meg volt Mármmt az utolsónak 
kikiáltott ECT5 űrrti minden eddigi rekordot 
megdöntött mind a látogatók mind & kiállí¬ 
tók, mmd pedig a mustrára kitett produkci¬ 
ók számát tekintve aranyérmes volt. Úgy 
gondoltuk és reméljük, hogy helyesen cse¬ 
lekedtünk hogy ebbéli örömünket minél ha¬ 
marabb meg kell osztanunk Veletek és 
visszatartottuk néhány nappal az ehavi szám 
megjelenését hogy belepréseljuk - idehaza 
elsőként - a kiállítás összefoglalóját Szerin¬ 
tünk megérte ugyanis tényleg fergeteges 
kínálatot láttunk, a cégek erős hajrába 
kezdtek a karácsonyi vásárlási láz kielégíté¬ 
se érdekében Meggyőződtünk róla hogy 
lesz mit a fa alá tenni Hogy aztán a 97- 
es kiállítási évadban mi fesz hal lesz mikor 
lesz az még a jövő titka Több helyről súg¬ 
ták az E4 az amerikai E3 európai változa¬ 
tának lehetőségét de erről 
még nincs megerősített 
mf ónk úgyhogy én is sut¬ 
togva írom le 

Persze nem csak ECTS volt 
ebben a hónapban, hanem 
jónéhány nagy durranás is kijött 
a placcra FI &RAND PRIX 2 
J v AFTERLIFE SVNOICATE MMRS Z 
* \ RESIt>ENT ÉVII - hogy csak a legna- 
ij \ gyobb neveket soroljam Terme- 
L ^^^■M^^^szetesen ezekről is ér- 

\ de kés és értékes 
sorokat (Je írásokat 


imim 


n\ Commánd and Conqiier 
nyomdokaira lopni nagy 
bátorság, túl komoly 
bsszehasonJitasi alap. Ha¬ 
jon a I kiállja a próbát? 
Szerintünk csak részben... 

► 45 . oldal 


és tényfeltáró «s- 
4 mertetőket) ol¬ 
vashattok a lap 
hasábjain Posz¬ 
terünkre mindenki 
kedvencét Earthworm 
Jimet, a komputergraf i- 
ka egyik gyöngyszemét, 
Tenka-t, nomeg a legvér- 
tocsásabb játék, a Loaded 
kabalaf iguráját nyomattuk 
Ha mmd a hármat egyszerre 
ki akarod tenni a faladra 
végy még két újságot... 







Minden idők egyik legrangosabb, legtöbb 
kiállítót és terméket felvonultató euró¬ 
pai seregszemléje nyílt meg szeptember 
10-én a londoni Űlympia Hall kiállítási 
csarnokaiban. A rosszindulatú híreszte¬ 
lésekkel ellentétben o szervezők a min¬ 
den bizonnyal utolsó ECTS-re valamennyi 
jelesebb kiállítót el tudtak csábítani, 
alig akadt olyan cég, aki távolmaradt 
volna a show-tól, vagy a környező szál¬ 
lodákban fogadta volna kuncsaftjait. 
(Zárójelben és halkan teszem Hozzá, 
hogy információim szerint tényleg ez 
volt az utolsó 0CT5, a rendezvényt ez¬ 
után É4-,nek 1 azaz az.amerikai E3 euró¬ 
pai változatának fogják nevezni,) Az el¬ 
ső napon kisebbfajta botránnyal indult a 
show: majd 4 félórás késéssel engedték 
csak be az addigra jócskán fel papriká¬ 
zott hangulatú érdeklődőket, akik az an¬ 
gol hidegvérre fittyet hányva majdnem 
a rendezőkre törték az ajtót. Belepve a 
hallba rögtön helyreállt mindenki belső 
békéje: grandiózus díszletek, pazar kivi¬ 
telezésű standok, formás hostessek vár¬ 
ták az érdeklődőket, Norvég persze 
exkluzív játékkínálat! Ennek sűrített és 
kivonatos bemutatása következik a to- 
vábbiokban - a teljesség igénye nélkül. 


VIREIN INTERACTIVE 


Nem véletlenül kezdem a sort a kiadó¬ 
óriással, hiszen Ismét a régi színvonalon 
állítottak ki (egy komplett erődítményt 
húztak fel a placc közepén testőrökkel, 
fekete lovagokkal, sátánista figurákkal), 
s a szentélybe belépni is csak megbe¬ 
szélt találkozó eseten lehetett. Egyesí¬ 
tették erőiket a legdinamikusabb féj¬ 
ié sztőgár dákkal, és az egyik legszíne¬ 
sebb játékpalettát "keverték ki 14 Nálam 
a pálmát a BRQKEN 5I00FÍD vitte el, 
ami a Lure af the Temptress és a 
Beheoth a Steel Sky alkotóinak legna¬ 
gyobb dobása, a klasszikus kalandjáték, 
mint stílus megmentoje, A kézzel raj¬ 
zolt hátterek előtt misztikus történet 
rajzolódik ká a főszereplőnk tanúja és 
majdnem szenvedő alanya lesz egy rob¬ 
bantásos merényletnek, amely során egy 



ősrégi kéziratot elrabol egy bohócnak 
öltözött gengszter. A XIV. századi mű 
a Templomos Lovagok misztikus erejé¬ 
nek leírását tartóImozzo, s megaíamán 
fasiszták kívánják ezt az emberfeletti 
Hatalmat a maguk oldalára állítani. Ame¬ 
rikai főhős ónk azonban kezébe veszi az 
irányítást és a végére jár a dolognak. A 
játék jellemzői: 640x400-os felbontású 
scroHozódé hátterek, selyempuha animá¬ 


ció, impresszív hon<jeffektek, folyama¬ 
tos beszéd és igazan izgalmas és nehe¬ 
zen kibogozható sztori. 

A Gonosz keríti hátaiméba elmédet és 
lelkedet, s a sorsod ellen harcolsz ab¬ 
ban a 3Ó-S szellemvilágban, amelyet a 
Westwood Stúdiós teremt a IONOS OF 
LŐRE 11-ben, Egy elátkozott fattyú 



vagy, akinek néhai apja a Sötétség Had¬ 
seregének legfélelmetesebb varázslója 
volt, és az ősi Mágiát kutatod, aminek 
erejével kibújhatsz az átok alól, A már 
epedve várt kalandjáték nem fogja 
cserben hagyni rajongóit: 360 fokos 
mozgási szabadság, reol-time animáció 
és háttérmozgatás, állandó feszültség, 
mesterséges íntelíigenciéjuk teljében le¬ 
vő vérfagyasztó szörnyek és kreatúrák, 
kemény feladatok és fejtörők. 

A játékautomatákon f elnőtt PC-s gene¬ 
ráció minden bizonnyal örömmel kons¬ 
tatálja a hírt; hogy rohamléptekben 
készül az árkád-au tő verseny második 
epizódja, a SCREflMER II Mint az már 
lenni szokott, ebbe a változatba bele¬ 



préselték mindazt, ami az efőző rész¬ 
be nem fért bele: új típusú autók, 
4 rejtett kocsi, átgondoltabban meg¬ 
tervezett terepek, speciális effektek 
(köd, sárfelhordás, éjszakai futamok), 
osztott képernyős 2 -játékos üzemmód. 
Több szót nem is érdemei rá vesz¬ 
tegetni: az év egyik legfényesebb csil¬ 
laga lesz, 

A talányos nevű 4-4-2 SÜCCER hatá¬ 
sosan ötvözi a menedzser- és a sport¬ 
játékok tulajdonságait, hiszen azon 
túl, hogy minden mérkőzést lejátszha¬ 
tunk, az előkészítésben is komoly sze¬ 



rep járul majd ránk A Negyedik Osz¬ 
tályból indulva kell végigbulkdácsolnunk 
a szomárlépesőt (játékosok vétele/ 
eladása, erőnlétük/moráljuk figyelem¬ 
mel kísérése, edzés, stadionfejlesz¬ 
tés, stb.), egészen az Első Ligáig. 

A Command and Canquer megszállot¬ 
tak számára ja hír, hogy már csak né¬ 
hányat kell aludniuk, hogy megjelenjen 
a C&C: RED RLERT, amely a sztálini 



időkbe repíti vissza a játékost. Az 
orosz medve leigázással fenyegeti a 
berezelt Nyugatot, akik egységbe 
tömörülve próbálnak ellenállni a nyo¬ 
másnak, Természetesen szabadon 
választhatunk, hagy melyik fél oldalán 
sziliünk be a csatába. .Sajna el kell 
felejtenünk a rég bevált fogásokat, 
hiszen a játék új típusú épülete¬ 
ket, dupla nagyságú pályákat, felfej¬ 
lesztett irányítási metódusokat, 
át gyűrt mesterséges intelligencia- 
rutinokat, eddig nem látott harci 
eszközöket, közvetlen Internet hoz¬ 
záférést. 40 előregyártóit missziót 
és egy extra pálya-editort ís tar¬ 
talmaz , 


EMPIRE INTERACTIVE 



A *néhány alkalmazottat számláló, de 
abszolút piacképes és dinamikusan fej¬ 
lődő cég ezévi nagy dobása a FIVING 
CQRFS lesz, amit az épületbe belépő 
akarva-akaratlanul is észlelhetett: a be¬ 
járati ajtó után a földön a "Vigyázil 
Fokker ftét óra irányábanl" feliratok 
vonták magukra a figyelmet. A két éve 
készülő produkció valóban figyelemfel¬ 
keltő, mind kivitelezésében, mind akku¬ 
rátus mivoltában egyedülálló. Az Első 
Világháború 4 nagy íegi ütközetét (The 
Flying Círcus, The Battle of Cambrai, 
The Spring Of fensíve, Hat ín the Ring) 
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bemutató szimtflSció a csaták legapróbb 
részletig való bemutat fását célozza 
meg, korabeli térképek, megsárgult 
fényképek és dokumentumok alapján 
konstruálja az eseményeket és az alat¬ 
tunk elterüld terepet A hozzáértők 
számára néhány a repülhető légi matu 
zsóíemek közül Albatross Dili. Fokker 
ftd ! Triplane, Comel, Spad 13, Bristol 
Ft A Az ellenfelek intelligenciája az 
emberi szintet súrolja, a 64Űx 480-as 
felbontás az élet hűséget ostromol ja, a 
12 játékos egyidejű bekapcsolódósa pe¬ 
dig igazi harci helyzeteket eredményez 
Sérülések a gépen, a pilótán, beszélge¬ 
tés a segédpi látóval mind-mind az 
életszerűség biztosítékai 


GREIVILirVJ IINTERACTIVE 


A cég legforróbb anyaga minden bi¬ 
zonnyal a mostani szamunk címoldalán 
díszelgő produkció újabb epizódja, a 
RíLORDED lesz. És hogy még nagyabb 
legyen az orom, a játék PC-re is kijön 
a konzolos változatokat nem sakkal kö¬ 
vetve «A karaktereket (szóm szerint 
hatot: CH ÉJ,. Mámmá, Bouncű. Butch, 
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Cap and Hands, Syster Magpie és The 
Consumer) most is ugyanaz az őrült 
piktor készítette, mint az első epizód¬ 
ét. a "tereprendezők* ismét kitettek 
magukért (6 teljesen új helyszínt kre¬ 
áltak), s a programozók is megizzadtak, 
amíg a rengeteg vért és húscaf atot, a 
még pusztít óbb fegyvereket, a számos 
megfejtendő rejtélyt és a látványos vi¬ 
zuális trükköket a programba ültették 
A digitális talpaldvaló pedig az elődnél 
is keményebb ritmusokat döngöl Mé¬ 
szárszék a javából .. 

A horror ezzel nem ért véget, hiszen a 
RERIMS QF THE HRUNT ING-bán .* elsza¬ 
badul a pokol Egy fiatal és naív fiút ala¬ 
kítunk a játékban, aki apja halaidnak 
okát kiderítendő vidéki kúriájukba érke¬ 
zik, de megoldások helyett csak kérdé¬ 
sek és kételyek fogadják. Sőt, egyene¬ 
sen egy túl világi erő karjaiba sétál, ami 
majdnem örökre elragadja a sötétség bi¬ 
rodalmába Csak lélekjelenlétünknek, jó 
reflexeinknek, kombinációs és probléma¬ 
megoldó készségünknek köszönhetjük, 
hogy evílogon maradunk, A játékot több 
mint 2 órányi videóbejótszas, 360 fokos 
teljes mozgásszabadság, óriási rendereit 
és matíon captured technikával előállí¬ 
tott siörnyedvények, interaktív 3D-s 
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tárgyak, több mint 100 felfedezésre vá¬ 
ró helyszín jellemzi A mellékelt kép bé¬ 
kés környezetet sugall, de próbáljuk 
csak kinyitni az emelvényen álló szarko¬ 
fágot: mögötte démonok, fekete mágia, 
terror és őrület uralkodik... 


SIEHRA 


A 15 éves múltra visszatekintő szoftver- 
ház a második harmadik-sokadik részek 
kiadójává avanzsált: három híres játékuk 
is osztódásnak indult Standjukon első¬ 
ként a PBflNTR&MRGORIR 2 meghökken 
tő plakátja hívta fel magára a figyelmet, 
amelynek első epizódja a brutális és vé¬ 
res jelenetek miatt komoly kritikát ka¬ 
pott, de ennek ellenére népszerűvé vált 
A második rész rémségekben, szadizmus- 
bon, pszicho-horrorban jócskán felülmúl- 


«L 
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ja 02 elődjét egy elmegydgymtézeti ke¬ 
zelésből nemrég szabadult fiatalember 
élete hirtelen váratlan fordulatot vesz, 
elkezdenek hullani környezetében az em¬ 
berek, mint a legyek, megmagyarázhatat¬ 
lan dolgok történnek körülötte, Gyanúja 
a jelenlegi munkahelyére és annak tevé¬ 
kenységére terelődik, de am nt mélyeb¬ 
ben beleássa magát a dolgokba, remes 
események veszik kezdetüket, Az inter¬ 
aktív mozi nemcsak blue-box technikával 
felvett szereplőkkel és mögéjük helye¬ 
zett Siíican Graphics hátterekkel tele¬ 
tűzdelt, hanem valódi, több százezer 
dolláros költséggel megépített hátterek 
előtt pergő események is tarkítják a já¬ 
tékot - egyszóval mór csak egy lépés és 
a f íímgyártás visszavonhatatlanul betör a 
játékpiacra is 

Második szaporodásnak indult portékájuk 
a NRSCRR FIRCING 2, amely a több mint 
700.000 példány bán elkelt előd méltó 
folytatásénak ígérkezik, A 96-os 
Nascar-szezon adatai alapján készülő 
produkció mind a Jó körverseny-helyszínt 
tartalmazza, a maximális életszerűség 


jegyében forradalmian reális irányítási 
rendszerrel felszerelt, a feltumngolt 
grafikai rutinoknak köszönhetően SVGA 
bán is vígan pörög az akció (P75 tői fel¬ 
felé), a dübörgő hanghatások közé a pá 
lya széli segédeink utasításai és tanácsai 
is felsorakoznak. 

Kit látnak szemeim? Csak nem? Larry, a 
világ legnagyobb nőcsábásza ismét fel¬ 
bukkant a színen, immár hetedszer a 
LRRRV 7-ben. Grandiózus jelenetek 
várhatók a kibuggyanó keblű nőkkel tö¬ 
mött H M.S Bouncy óceánjára fedélze¬ 
tén! A játék érdekessége, hogy a cso¬ 
maghoz mellékelt eszközökkel saját ar¬ 
cunkat is Larry nyakára varázsolhatjuk 
így azonosulva teljes mértékben az ak¬ 
cióhoz. Valami speciális 3D-s me^afdós¬ 
ról (piros-zöld szemüveg?) is szol a fá¬ 


ma, amivel a bébik felsőteste "kézzel¬ 
foghatóan*’ nőiesebbé válik. Óriási ge 
qek, egészalakos képernyők, animáció 
hegyek, érdekes frécselesi témák, le¬ 
egyszerűsödő kezelés (ikonok helyett 
lehúzható menük); szupersztárhoz mél¬ 
tó visszatérésre számíthatunk 
Akciódús szórakozásra van kilátás 
a HUNTER HUNTEO című, igazán erede¬ 
tinek ígérkező anyagban. Az eredetisé¬ 
géből talán csak az Abuse-zal való ho 
sonlósóga von le egy hangyanyit, de ez 
jelen esetben lényegtelen. A játékban 
két szereplő közül választhatunk: vagy 


m 


az üldöző, vagy az üldözött bőrébe búj¬ 
hatunk, de lényegében ugyanaz a felada¬ 
tunk: túlélni. Az oldalnézetből követhe¬ 
tő "seorch and destroy* típusú játék 
legfőbb erénye a villámgyors akció, a 
reflexeket és az idegeket próbára tevő 
játékmenet, a mesébe illő grafika (hát¬ 
terek, mozgásanímáció) és a több mint 
50 végigjárható szint 


























ACT1VISIOM 


Eredetiségéről tett tanúbizonyságot a 
nagyműJtú szoftyerház, amikor belevá¬ 
gott az INTERSTATE '76 címQ játék fej¬ 
lesztésébe, amiből a hetvenes évek 
Storsky és Hutch. Konvoj illetve Hazard 
megy* lordjai (azt hiszem ez volt a cí¬ 
mük) tévéfílmek hangulata arad. A prog¬ 



ram bán korabeli erőgépek közül váj oszt¬ 
va (Ford Mustang, Chevy, vagy akár egy 
kamion) kell végigszáguídani Amerika leg- 
porasabb vidékein, miközben a ránk to¬ 
rnádó rosszakaróinkat exkluzív fegyver¬ 
arzenálunk segítségével a másvilágra 
küldjük A játéKQt a ja! eltalált hangula¬ 
ta. a teljes mozgás i szabadság a tere¬ 
pen, és a választható járgányok és fegy¬ 
verek nagy száma {25, illetve 20 féle) 
emeli ki a hasonszőrű produkciók közük 
Legnagyobb reménységük a MECH- 
LimRRlDR 2: MERCENRRIES, amely a 
csúcs eladásokat produkáló MW2 utódja. 
Azzal próbálták még izgalmasabba tenni a 
megatonnák harcát, Hogy taktikát és 
stratégiai elemeket csempésztek az akció 



közé. Magunknak kell mechóink nyers- 
anyagszülcsé^letét, szervizelését és tech¬ 
nikai hátteret mendezselnünk, o netfi line¬ 
áris játékmenet a hosszabb játékidőt 
biztosítja, a 30 új küldetés pedijelég¬ 
nek néz ki ahhoz, hogy hetekig a géphez 
láncolja a mechák rajongóit. Kissé ieltu- 

E fraztáJk a 3D-s objektumkezelési ruttino- 
at, megnövelték a sebességet és p vá¬ 
lasztható óríásrobotok számat. 


IViOVALOGIt 


A szimulátorairól elhíresült amerikai szék¬ 
helyű cég egyszerre három fejlesztés- 
sei isj. elkápráztatta a nagyérdeműt^ 
F22 L IÍjHIMINB, ftR MORÉD FIST 2 és 
E 0 M M BMC HE 5* Mi ndhár om egy f ormdal - 



mian új grafikai rutint tartalmaz, amit a 
cég szakemberei több éves munkával fej¬ 
lesztettek. s amelynek köszönhetően a tá¬ 
jak az élethű nívót súrolják, az animáció 
minősége elképesztő és a részletgazdag¬ 
ság sem megy a sebesség rovására. A há¬ 
rom fejlesztés a mai haditechnikai ipar 
legragyogóbb csillagait (taktikai repülőgép, 
harci helikopter, tank) vonultatja fel és 
mutatja be olyan mélységben, amit a ha¬ 
dititok még éppen engedélyez. 




EIDOS 


Eidos néven egyesültek a szoftver- 
piac veteránjai (US Gold, Core Design. 
Domark). hogy a cégekre nehezedő kon- 
kyrencÉális nyomást áthidalják és egye¬ 
sült erővel nyerjék meg a vásárlók ke¬ 
gyeit Pazar kínálattal várták az érdek¬ 
lődőket - úgy néz ki, minden területen 
otthonosan mozognak. Itt van például az 
RPACHE, amely az AH-64 fedőnevű he 
!i koptén újabb szimulációja, s a képek 
alapján az eddigi legjobb változata. Az 



SVGA felbontás megteszi a hatását: fo¬ 
tó realisztikus hátterek előtt mozog az 
ugyancsak teljesen élet hű re megalkotott 
szuperhelikopter, missziók tucatjai áll¬ 
nak a játékosok rendelkezésére a nagy¬ 
városi küldetésektől, a sivatagi rakéta- 
silók elleni bevetéseken át egészen a 
tengerparti ütközetekig. 



Az lan Livingstone által elképzelt vilá¬ 
gokban játszódik a BERTHTRfiP BUNEÉ- 
ŰN, amely egy nagyon tetszetősen kivi’ 
telezett Quake-klón, remek háromdimen¬ 
ziós látképekkel, meghökkentő kamera- 
váltásokkal, pazar hátterekkel, lélegzete¬ 
lállító megvilágítási effektekkel és per¬ 
sze ezernyi földöntúli teremtménnyel- 
sárkányokkal, orkokkaL zombikkoi, óriás¬ 
pókok kaf, skorpiókkal. A 10 különböző 
karakterű szint biztosíték a változatos 
és hosszantartó játékmenetre 
A cégóriás ezévi durranásának a TÖMB 
fiftlBÉR ígérkezik, amelyben egy csinos 
nőéi keveredik bajba, amint ősi kultúrák 
nyomait keresi egy újonnan felfddezeTt 
barlangrendszerben. A játék egyedi mivol¬ 




ta abban nyilvánul meg, hogy nagyon látvá¬ 
nyos kamerakezeíö rutinnairendelkezik (az 
akció beindulásakor a hátunk mögül a fo¬ 
tós és reakció szempontjából a legkedve¬ 
zőbb szögbe vált át), logikusan felépített 
megoldandó rejtélyeket tartalmaz, fél 
képernyős ellenfelek hozzak ránk a frászt 
(ősállatok, krokodilok, óriás grizzly med¬ 
vék, stb), és csak a főszereplő megformá¬ 
lása több mint 2000 animációs fázisból ál! 
össze - hogy csak a legfontosabb ismérve¬ 
ket említsem, Az pedig külön élmény volt, 
hogy a kiállításon a játék főszereplőjének 
három hús-vér hasonmása [vastag ajkak, 
nagy didkák, formás lábak) flangált fel-alá 
a férfi szemek szabad prédájaként 
Kevésbé eredeti, de annál véresebb a 
SHRDDUJ UlfiRRIBR, amely egy mindenre 
elszánt ninja harcos élet-halál harcát mu¬ 
tatja be Hexen/Heretic környezetbe he¬ 
lyezve. Ezer éves álmukból feléledt, világ¬ 
uralomra törő szörnyek és túlvilág! kreatú¬ 
rák lesznek az ellenfeleik, akik kei szemben 
dobócsillagaink, ninja-kardunk, majd később 



UZI-nk és halálos varázslataink ereiére 
hagyatkozhatunk, Harci technikáink mellett 
úszni, ugrani, létrát mászni és kúszni tu¬ 
dunk. A kidolgozottságra e^y zokszavunk 
sem lehet, a szörnyek nem válnak pixel-he¬ 
gyekké, ha o képükbe mászunk, a hátterek 
pedig igen változatosak, A játék vérbősé¬ 
gére a bemutatott kép a legjobb példa: a 
kezünkben kitépett sz«v dobog. 

















































is bábáskodtak) egy fölöttébb fura 
sci-fi világba kalauzol el bennünket, 
A Föld utolsó energiatartalékait, a 
"folyam" nevű energiaforrást idegen 
lények csapolják, akik ellen mi indu¬ 
lunk harcba egy szuperfegyver segít 
ségével. ami a kezünk folytatásaként 
van testünkhöz erősítve, A játékban 
megvalósul a totális pixefmentesség, 
az egyedülálló zoom-opc iával mért öl 
dekre lévő tárgyakat is befoghatunk 
és közelről megvizsgálhatunk - pixelek 
sehol! A reol-time mozgatás, animáció 
és képernyő kezelés első számú képvi¬ 
selője lesz a játék, 

Ö 

Ennyire futotta a négy oldal. Fájó 
szívvel, de hogy a kisebb kiadók is 
helyet kapjanak, ki kellett hagynom 
az összeállításból az Electropic 
Hrts-ot, a Psycjruisisl, a Maxist, a 
Minőstape et, o IlMü-l és az 
Óceán-t. Ók n következő hírekben 
jutnak majd főszerephez. 


néven jelenik meg a feltuningolt vól 
tazata A régi szereplők átgyúrt 
alté regó ín kívül két új harcos is be 
száfl a küzdelembe, az egvikük egy 
villámkezü robot, a másikuk egy bo¬ 
gyós csojszt Uj combo- és támadási 
mozdulatok, sebes SVGA grafika és 
eddig nem látott hátterek jellemzik 
az anyagot. 


Szeles skálán mozog a szoftverbiz 
niszbe nem is olyan rég beszállt mul¬ 
ti, o LÜRRNtH INlERftClIdt termék 
skálája, akiknek termékf ilozófidjukban 
a nagy választékon kívül a minőség is 
kiemelkedő szerephez jut és ez így 
van rendién INírRNflíÍDNflL MOTQ K 








ion ki hamarosan az a 

cny szimulátoruk, ami egye- 
ö a maga nemében bevallom, le 
nyűgözött a bemutatója A játék pon 
tosan visszaadja azt az érzést, mait 
egy 125 köbcentis darázs nyergében 
érezhet o versenyző* hullámzó terep, 
amit folyamatosan követ a kamera, 
előttünk ugrató versenytársak, miköZ' 
ben hátunk mögül már hallatszik a se¬ 
reghajtók 2 aja - és mmdez folyékony 
animációkkal és töretlen lendüle¬ 
tű grafikával A terepek változato¬ 
sak (Szahara, norvég hómezó, skót 
sártenger), a hanghatások pördlyek, 
és a haverunk szórakozására! az asz 
tott képernyős opció gondoskodik 
Ez tényleg a legjobb off-road motor 
bicikli szimulátor, ami valaha napvilá¬ 
got látott! 

O 

A verekedés játékok kedvelőinek per¬ 
cei következnek a PHILIPS MEDIA 
két csemegével is kedveskedik nekik 
Az annak idején elég szép sikereket 
elért FX Fignter hamarosan új kön¬ 
tösbe öltözik, és FH FIGHTER TURBO 


választhatunk, mindegyik külön combo- 
val, supercomboval, speciális mozgás¬ 
sal, átváltó zásas manőverrel és ki vég¬ 
ző mozdulattal rendelkezik majd. 
Mivel még elég kezdeti stádiumban van 
a fejlesztés, karácsonyra ne számít¬ 
sunk rá addig is egy kép ízelítőül 
O 

Ha már a verekedös/akciójátékoknál 
tartottunk, jöjjön a stílus egyik leg¬ 
nagyobb öregje, az RCCIRIM, akik 
hamarosan megjelentetik a Dunqeons 
d Draqons és Ravenloft hősök és ön¬ 
ti Kosok felhasználásával készítet' 
árkád-játékukat,az IBÖN & ÖLDOD-ot, 


daja lehet; hegyek, völgyek, sznkade 
kok, sziklás partszakaszok, a legkülon 
felébb épületek és azok 360 fokos 
mozgatásának nagyon tetszetős meg 
valósítása Az adatok: 18 pálya, négy 
féle terep, három féle rendelkezésre 
átló jármű, egy rakat felvehető ext 


*■" JWiilfai 


és fegyver, amivel minden elpusztítha¬ 
tó, ami él és mozog, mecj ami nem mo 
2og, az is Igazán jól sikerült a fizi 
ka törvényeinek figyelembe vétele a 
járműveink mozgásánál, ami további 
pluszt ad a jótékélmenyhez. Az ősi 
játék méltó utódja lesz 
O 

A show egyik legfurább teremtménye 
az INTERPIHY standján le [edzett és 
a sejtelmes MDK név mögé rejtőzött. 
A Sniny Entertainment szülötte (tud¬ 
játok, okik az Earthworm Jim fölött 


| Ugyancsak a PH11 IPS MFD1R gondo¬ 
zásában lát napvilágot a 0 LÖDÜL ÜST, 
amely üz International Karate és a 
Last Nmja alkotóinak legfrissebb mű¬ 
remekének ígérkezik. Elég ha annyit 
mondok, hogy a hátterek SVGA-ban 
folyamatosan scrollozódnak, a kamera 
a legjobb szöget kiválasztva zoomo! 
és távolodik, 9 féle izomember közül 
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A hamis itat lan ■’usd-vágd nem apád" 
játékban húsz harcos közül válogat¬ 
hatjuk Össze csapatunkat, akik aztán 
körmérkőzéses formában kaszabolják 
az ellent. 64 féle fegyver és harcmo¬ 
dor található a játékban, egyszerre a 
képernyőn 225,000 polifon sorakozik, 
hogy a szereplők mozgása és az ani 
mácfó perfekt legyen. 

O 

Az SCI úgy néz ki túlélte a Kingdom 
o* Ma gic okozta sokkot és szégyenér¬ 
zetét félretéve továbbra Is lelkesen 
fejleszti játékait: a SRIII* 50 a 
shoot em upok ősének 96-os dtip’ata, 
méghozzá ónnak egész pofásra sikere 
dett változata. A 3D szócska nem vé¬ 
letlen, hiszen a játék a térbeli fejti- 
letJeképzés egyik legszebb mintapél 


HÍRMORZSÁK 


















miiig 

8 


AMIGA 


'ISSfcfiiSkí 


/Ifsíá! 



A fény-árnyék hutások 
egyik legszebb mm tápé lógja az 
a Sarokban álló fáklya. 


A közeledő 
szörny egy * 
MB-os gépet, 
nem csak 
állóképnek 
hat ... 


Superman, Ha hogy 11 a jálék is mái csak Amiga 1200 b 
diliéi még az 4000 gépeken lul. igazan jól pedig csak 4 MB 
időközbe# sah- RAhtanal. tehal a nagy teljesítmény lassan ili 
mányaihatt m- h a lekövet elmennie bli. Annál) pedig, aki- 
tlgraw ilacios hátizsák ot is hozza- nek eddig még Én cs PC-je.és még is szeretne 
vesszük. akkor mai ienglag M- lépésMarimi a fiámftétfKMkával, csak azt 
második i határ t kapitány és leden ajánlani hogy bármennyire is utálja a 
ama bűsnyus Clfffc Klft közöli. rt-t. Tassai barálkaizűrt meg a gondolatával. 
Ka mudé: még nem gyű :t« volna mert mai nem sokáig jelennek meg Amigára 
meg a kedves alfasót a játék olyan itín vonalú programok, miéi ez. 
erény étről., kedd mondén ti. lijno*. 


AOnom-szm játékok sikere azol tossamreg- 
télén szama ellenere rs töretlen Különösen 
igaz ez az Amigára amelyet az utóbbi időben 
síi ele (elpesen ellelt jtettek a programozó cé¬ 
gek. ti ért különösen izgalmasnak varhato a 
Team 17 legúyabb fatéka. a híres Ahen irtod . 
sorozás legújabb tagja. a "The Kffifttg Gru- 
mids”. £z a program a sorozaton belül ü egy 
sorozat reszt, mivel a 30 sorozat második át* V 
rakjál köszönthetjük benne. A korábbi, tehát 

WítfW követett akcióju reszek után ez igazan Vannak azonban újítások Is az elődhöz ké¬ 
nagy lépest jeleni most mar valóban Duóm pest Marunk (az előző fása egyellen Tál¬ 
vagy inkább Space Hűik jellegűvé válik az oh elóje. Reynolds kapitányi képes lel és le. va- 

dűklés. főleg ai előbbi elődre utalnak a játék lamint hálranőoi mozgás közben. Akinek négy 

aprébb részletei is. mint a kezdetben kezünk M3 memóriára! kiró gépe van. annak kulin le- valamint Itteniéi ereje, hal 

ben tartott kétcsövű puska, majd a későbbiek- hetéségei » vannak: az aalomata térképéi és ajték, a padló lei tán. 

ben felvehető egyéb fegyverek, melyekbe: (meri ilyen is van| ki -be romolhat, váltónál- lonasck. 

természetesen lőszert b keresnünk kell. vala- hatja a felbontás minőségét, valami álhitül A játék igei létnélos. lel 
mini a voröskeieszles dobozok, melyek enet* ja a lényeflekteokai b(!J. teynoids sMÜett bán mar csak igencsak g 

giánkal all ríják vissza tud felni, ugrani és lapulni, tehát laéóséps programfolyirnnl. Megje? 


kitt ing graunds 


MIGA 1200. AMIGA 4000 



Van mit 
irtani. 


ait hiszem, elaludtam. Árért nézzük lett sem ite- t 

meg csak a jétékól. bar ez a történet gendo a lé- ' 1 V- *i . A ■ 

nem ígér túl schat! söbhi szőr- I \ * £t V ^ 

Wnw. ez aztán nem semmi? Minden nyel ellen. ' j * 

korábbit vissza szivek gyerekek, ez amelyee* az - 

tényleg valami máéi A történet persze egyes teremi- y*s é 4Í W 

meg mindig gyenge, de a látvány! menyek által N. é 

A hét pályából szerencsére csak ketté elejtett ev|fa l ^ 

játszódik »régi, oldalra scrollozé kör* t e g y f e 1 1 k — ^ 

n vezet he n, a m a r a dék öt viszont csecs nyü j t a nsk u r- 

30 magnldá vosságeí. Pajzsokat. plasz sebességit A program CD-n és lemezen egyaránt 
■ N SM. Mind- is gyűjthetunk így. A helyszínek kozitt Iwvezett. az utóbbi termeszei esen 

mi: . egyik pa a betyfók letűntélel kezdve az űrben kissé legyengitcN lesz. mivel csak a 

lyan a be- huféél MMika« kérésziül egeszen |átékrész több. mint 14 lemeznyi? Itt 
váll űrhajé a cybeispeeHl minden meglátó Iható, lehat a CO zene természetesen el ma 
„ és mozgatni szem-szájnak Ingere rád, várhatóan az átvezető animáció- 

J4. ágyúja pa Most pedig a technikai dolgokról pár kát is szép állóképek váltják fel. 

« - i rcs^ száll szó A eprit#-ok. figurák* valamint a 

, , | Harcba az hátterek legtöbbje 121 szinti tendere 

liléénél, léssel készültek, A hátíitgrailkakat a 
amelyeket Oopper c hí pék segítségévet alakitól 
természete- Iák ki, amelynek eredményekeni azok* 
iee egy bee egyszerre akár 4tm szín Is nteg*e 
vagy két já* lenhel egyszerre a képernyőn Az 
lékos íré- egészre a koronát a GD-zene. valamim 
nyithat. A? a nagyszerű be- és átvezető képsorok 
alaplegy* teszik tel. Az iaányttás joy-jai és bil- 
verzet azon- Jenty űzeti el is igen jó* választani te- 
I bán nssí- hét a hangok és a zene között vata- 
munka mel mint eIntenihetö a high-score lista. 
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V>deabejatsiasok vannak 
de igen gyengére Sikeredtek 
Ha másért nem. a 4-5 kép¬ 
kocka/mp miatt 


Az akciók akár 
a délutáni krimikben. 
kicsit mér langyosak, 


Mi kafl ©oy |o kalandj AtAkÉt*? Jú gratlka el mind a kit ftüv »t Még aznap, hagy 
- fel: lakét akkut animációs lététek kai *, tgti,eresít4 VI c tort. t város mecénását, 
fülbemászó zenék, éfethu hanghatások, akt vei eg| riportot káli kaszitente, kap 
nem irtanak ma már a beszélő szereplők agy üzenetét egyik Ftt-as barátjától, 


közül a Synnergist u utolsó kettőnek életbevágóin fontos ügyben. Eltol kent- 
tew eleget, a M agy remek történetei ve a kis tirtasz élete marodon megvarto 
tálal, de sajna 3-4 evvel ezelőtti grafikai zik, s nincs egy nyugodt perce sem 
és kódolási színvonala*. Igaz a szereplók A lenben játsredo, tnyhen fu turisztikai 
kaséinak. • a uaék is egesz (óra síké- is snéen nyomásié hangulatú varaiban 
redtek helyisként de ez ma edeskevü egy u| drog úti tel a fejet. S nntlan and- 
egy sikerpttgramtioz A fátakot egyéb- mányikét produkál Fogyasztójuk alai 


Ugyanis s cég eddig szinte kizárólag 
a flipperéiről unit Aires |s egykoron 
monihaini egyeduralkodó). s most 


Rejtélyes haláleset a szauna- t - 

lakijai valaki meggyílkolta, mi- (BgffiSEfflffiffiS 

re Mai. az újságíró odaér. Mai -j l 

pánikhangulatban, s ennek ko- i MP éK r 

szűnhető b n összekeveri a kabin- Jf 

kulcsokat.., Marcos ruhájába ' á 

öltözik, S pechére Marcos test- 

őre észreveszi, s elkezdi üldöz- 

■J, Menekülés ki a szaunából. 

lel a tetőkre, majd egy kietlen ~-—-_ 

gyárban kötnek ki. Mai elbújik ____ 

egy teremben. a testőr p e d igaz — '~-~ 

ajtéban várja áldozatát _ - _* J 

Krimibe illő képsorokkal, izgat- ^ “ 1 

más jelenetekkel indal azUrban Runner Nem ahogy lavtlodunk az intro izgalmas képsorai- 

csak egyszerű blue-boiban felvett beszélgető- tol, Fáradt, képtelen, olykor nevetséges ka- 

sek és rendereit hátterekből álinak a mozi re landeiemek. erő ti eteti sztoritúzés jellemzi 

szel, tisztesseggel (elvett jelentekről van szó nem egy helyen a 4 CQ n elterpeszkedő prog- 

Az első perceiben tényleg úgy töm, valami na- ramot. Az mtron kívül nincs igazán látványos 

gyón meleg anyaghoz van szerencsém. Nem jelenet, ráadásul a legtöbb színész játéka 

titkolom, régóta vártam már az Urfaan Runner- Igen gyatra. Ami pedig borzasztóan zavaró: az 

re, s a beharangozások alapján a legjobbakat egész játék alatt narrátor beszél, $ a filmen 

váriam. Ez az intro erejéig rendjéu is volt. de a szereplőknek csak a szája mozog, hangjukat 

játék sajnos egyre laposabb és laposabb, nem halljuk - helyettük is a narrátor darálja a 

szövegel, iz az intrö képsorai 

^latt meg eg&sz jopofa volt. ete 
' ^ a játék "interaktív L1 részeiben 

a Ilim mivel az egesz játék 


egy nagy film. ami helyenként kokon felnőtt kalandoroknak: minden cselek- 
megáll, hogy Murié) Tiaims vést a kurzorgombbal érhetünk el, s a kepei- 
olykor felettébb logikus és ér- nyö tetejére mozgatva a nyilat megjelenik az 
telmes kalandelemeihez Is le- inventory, a konfigurációs menü. es 3 joker, 
gyen szerencsénk - igazán amikkel 3 segítséget kérhetünk játék alatt, 
szépre sikeredett, persze en- Aki esel lég elakadna, nyugodtan ragadjon 
nek ára is van: a Windows tollat, s írjon. Egyszóval egyszerű kezelés, 
alatt Ivló program gépigényéi helyenként primitív, máshol értelmetlen (el¬ 
egy gyors 4S& és 4iCD, vagy adatok tarkítják a (atekot. Műgyűjtőknek 
Pentium 75 ZiCO-vel elégíti ki. azért vétek kihagyni! 
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Vagy nyék fék kocsira 
rögzített kamera szögéből 
vezethetünk 


A pályán a szaggatott vonal az 
ideális kanyarodási ívet jelzi 
Ha tudjuk> érdemes követni 


Vigyázzunk a követési távolsággal. A hirtelen 
fékezések a guminkat hamar fegyepáfjék 


feszült figyelem és néma csend uralja a pa¬ 


ri yugszik, s figyeli mikar vált pirosra, majd 
rövid idő múltán midre, A 600-700 lóerős 
motorok alvó oroszlánként nyugszanak a 
karosszériák burkában a tőidtől néhány 
centire. Egyszerre horkannak tel az autók 
motorjai, s repítik a versenyzőket, gyorsul' 
n ak velük első sebességben 150 kmib-ra 5 
másodperc alatt, Nemcsak a motorok, az 
idegek játéka is egy forma-1 verseny - min¬ 
den kanyar előtt az utolsó pillanatban fé¬ 
keznek a versenyzők, majd az nplimális ivén 
a lehető legnagyobb sebességgel veszik a 
kanyarokat, hogy onnan kiérkezve az egye¬ 
nesekben a 300 km/h sebességet ostromol¬ 
ják, több, mint két óta leszült ligyelem, hi¬ 
bátlan vezetés, a maiimum nyújtása. 


A Forma-1-es versenyek valami hasonlót 
nyújthatnak. És mii nyújt a szimulátorairól 
eddig is oly híres Microprose remeke, a For¬ 
mula One GRAND PRIX 27 Érzésre szinte 
ugyanezt. Éppen csak nem Izzadsz bele az 
azbeszt ruhába, s nem szorítja a fejed a si¬ 
sak, Minden mást hihet el len életh őséggel 
ad vissza a szimulátor. Túlzás nélkül rá- 
nyomhaljuk a bélyeget: az ezideig megjelent 
legjobb és lég élei hűbb F-l szimuláció, A 
MicroProse rajéi bevallása szerint is a 
Grand Prii 2 kifejlesztése a részletes kidol¬ 
gozottság és az élet hűség terén újabb mér¬ 
földkő a cég történetében. Gondolom, sokan 
emlékeznek még az első részre: ezl mind a 
szoftveripar, mind pedig a játékosok a szi¬ 
mulációk netovábbjának tartották. A prog¬ 
ram olyan élethü volt, hogy a valódi verseny- 


ÖJívier Paris 


■ Fantasztikus 

- kivitelezés, buká¬ 

sok. bukfencek és 
kipörgések, 

■ Az 1994-eS sze¬ 
zon szabályválto¬ 
zásai, 

■ A valódi szezonnak megfelelő csapatok, 9 Elmentheted a 
versenyzők és szponzorok. forró meneteket, 

1 A legmodernebb 3D-s alomautő. és bármely lehet- 

1 VGA-felbonlású grafika, testűre mapped séges kameraál- 

vek torgrafika lésből újrajátszha- 


múlja a GPl-el? 


A teljes ver- 
senystrategfa I 
megtervezése, ■ ^ 

■ U] műszerfal, 

m Uj. tökélete- W 
sítelt. élethübb I 
hangefleklek. 

■ A lehetséges 

hibák szá les sk ál áfa a hajtómű és kerék fel- mü Ita, új mércét ál Irtva a játékipar és a mu- 
függeszleselol a gázpedál meghibásodásán laj elé egyaránt, A játék az 1994-es bajnok¬ 
át az elektromos vezérlés gondjaiig, ságot vette alapul, és a Fuji TV-li centének 

■ Automata kerékfellüggesztés beállítás köszönhetően az összes valódi csapatni, 

és aljzat kopásmérés. vezetőt, kocsit, motort, útvonalat, verseny- 

■ Önbe ál Hl ások. szabályokat, a világon mindent úgy repró- 



































lel bontású 


30-s 


VGA 


targrafika teszi a Cm 


hogy a 
1 üzen 


és segítsd csa- 


A technika: Végeredményben 
kocsit alkottak, amely szinte a 

pilótájához. A rugózás, lengéscsillapítók, 
utfekves. áttételi arányok, fék érásza Pá¬ 
lyázás és a kocsi magassága mind-mind 
váll altatható, és tényleg befolyásolják a 
Járgány teljesítményét. Tanulmányozd 
oiak át a teljesítmény - grafikonokat, hogy 
összehasonlíthasd a különböző beállítások 


tha tényleg ott ülnél a kor* 
gitt! 

A játékház hangulatához II* 
lő zenék szólalnak 
meg a menük alatt, a 
játékban pedig döb¬ 
benetes, ifi bites, 
sztereó hanghatások 
segítenek a tájékozó 


Azt hiszem, mindent 
elmondtam a játék 
erényeiről, egy olyan 
versenyüktől é dóról, 
melyet egy tökéletes¬ 
ségre törekvő csapat 
leikos munkája fej- 


konstruktőrük 
bajnoksága 
megnyerésé¬ 
ben. A készítők 
úgy vélték, kié¬ 
li rázós volna a legmagasabb nehézségi fo¬ 
kozatban győznöd, ezért a kevésbé tapasz¬ 
talt játékosok számára 5 fokozatot iktattak 
a játékba 7 különböző vezetői segédeszköz¬ 
zel (idei 111 ív, automata váltó, csúszásgát¬ 
ló, sérthetetlenség, kipörgés-visszaél Irtó, 
ajánlati sebesség, automata fék], melyek 
segítségével könnyedén száguldozhatsz i 
nehezebb pályaszakaszokon. Beállíthatod a 
többi varsenyiű vezetői teljesítményét is. 
Megnyerheted ugyan a bajnokságot a leg¬ 
alacsonyabb nehézségi Iokozaton Is, mégis, 
csak a legmagasabb szint teljesítése étén 
kapod meg a végső elismerést 
A programhoz sokak őrömére «z 576 Kbyte 
kiadásában MAGYAR NYELVŰ, 190 oldalas 
kézikönyv készült, igy nem lehat gond s 


zaléi Ismertetésére, s Inkább a program 
erényeit ecseteltem (akinek nem eredeti, 
az vessen magára!). 


így rnínden *zpmpnntíní/ 
röfiéfetes ezimufárfá f« 
még a geyifgnn/p is OK. 

99 % 


m u « « 





















az mAMvtrA* 

ALAPH ÖVtJ 


Horgom közelébe, majd építsünk a K02ELEÍE erény apu Latéit látogatják? meg. Nekik let- A hitvai am*nsüly akkor alakul ki, ha a be 

|at közvetlenül ménéi egy Karma állom** meszrtnta elfoglaltsagat is kell biztosítani. állított érték a sramFij yeneden a lakok art' 
Horgonyt. maid ettől hununk egy Karma Vi rH állíthatjuk bo a Miouview nagyiéval ar nyanak rlJenlete (ha a lakok aranyjban több 
ulti a Portál Horgonytól Azok a Iáikéi épülitek* kattintva Egy listát hívhat uok üt a sötét símnél felöli aiiando lakot. « ai 
ugyanis, akik már elég ndft öltöttek a i»ln aló. amolyan az épület adatat vannak IéIsű- aram igy ióbbra iplndik. akkor kb ágyán 
1*90n. reinkarnálódni a Karma Portálokon róka ugymini lakossága, kapacitása, ki- annyival iútjuk a kis pöcköl balra, szükség 

iKraaltsaga, mélyen hangulatú bolyén van eseten égésién a síéire). 
ipS <** * “wbe” amelyet a kornyeiö epuletek A Graphvicw ikon alatt etüivtialo ki' 
J , V generálnák A Pokolban az a jó* ha a komp* mutatásokból 1 roegludhatjuk, hogy a bolygó la- 


Menityomafbat, mindet igen humoros, in- keresltet tagnak, amelyek a túlvilág két sikc 
alkus környezetben kommentárokkal. Első |a katftt lebegnek, horgonyokkal rögzítve, 
halláma ez egy kicsit mag hökkentőnek bit- Trméuatasafi a Karma Vápái állomások ts 
hat. lássuk lehat sorban ml Is lesi a Kh Jelégnek. és a vonatok is itt közlekednek, 
i E e a dónk é 'uhnlagi síkok on csak azoknak árny E ^ je 

larili meg. Nos, atyott az Meje a bét főbűn, II* 
MtIMDEWeH LLÖ TT VÉBY let t erény tornainak kialakítására Ereket a 
EB Y ALVILÁGOT... *^i w üfywtakkei huibetguk meg, amelyt- 
ken (• legközelebbi úttól maimum három 
Kezdéskor a csupasz Alvilágot látjuk lebeg- koc lanylrai lassan magjelennek ai Érkem 
ai a bolygó teleli is alatt Nincs rajtuk sem* lelkeket elszállásoló épületek. Ahogy ezek 


n 

E 

■ 

n 

p 

R 

Itt 











PC 


Tizen 

3 





figyelem* kW fűkiét várják 
a hangasbemondónál* 


A Pokol ahogy azt Öante 
megálmodta. 


A Mnpvií w pont alatt a két sík térképét 
nézhetjük meg. kulonbojo lényerők szerint, 
^gfresrt az épületei 1ÖIA huzhatunk egy 
nl*n színskálát, amely azt mutálta, hol men¬ 
nyi állandó illetve aImeneti lélek lakúik. 
A kővetkező ■ lélesii menyek eredmenyesse- 
gét mutatja, tehat azi. hogy hal kell állíta¬ 
nunk az egyensúlyén Az egyik tagtantosafeb 
a következő. mely a vibe ‘ állapotokat n»- 
tatja be. tehát azt. hegy hol mifyen u alap 


• Vkip 1337 jgL 

• 41,538,409^ ® 

® SOULvieixp 


■TOSOULs: 106,259K 
• Los*-. 59,570 

® EMBOs 34,199K 
® ' .i&<t per SÓUL 


JELMAGYARÁZAT 


1 Ili Irányításunk alatt eltelt idő. 

1 Jelenlegi bankszámlánk. Ha piros, pénzünk fagy. 

1 A jelenleg bekapcsolt megfigyelő rendszer (pl Soulritfw) 
1 A zónák fontossági sorrendje 
1 A zónák kijei ülésére szolgáló gombok. A sokszínű 
billentyűvel kevésbé hatékony, de mindenféle lélek 
befogadására alkalmas épületeket építhetünk. 

1 Többféle kapacitású kapu, amelyen a lelkek a túlvi¬ 
lágra léphetnek. 


) Karma Állomás horgonyának kijelölése. 

I Karma Vasút kijelölése (a Kanna Állomás Horgony ás 
a Kanna Portai Horgany kőié kell kijelöl ni) 

I Tópiák építése a munkásaink elszállásolására. 

I Kiképző telep Építése, 

I Kikötő, ha a lelkeket át ikar|u* szállítani egy fo¬ 
lyón. Mindkét partra köti egy, 

1 Szik lacsapol ő szít unokái és bankokat építhetünk, 
amelyekből összesen 24 szét vehetünk tat pénzt, a 
bank nagyságától függő összegben. 

I Bizonyos lálekszám után kapott ajándéképöfetek, 
melyek mindegyéé javítja a "vlb« M -ot ás megvéd 
egyfajta természeti csapástól. Nem kell úthoz csat¬ 
lak d zniuk! 

I Ha a lelkek száma eléri az egymlllIáidat, vehetünk 
ilyen épületet, mely mindenféle költség nélkül 
ellátja a milliárd lelket, gondoskodva a reinkarná¬ 
cióról Is. 

I Áz elveszett lelkeket egy időre elszállásolhatjuk 
ezekben a bárokban, amíg csak el nem logy a sír. 
Ekkor az épület felrobban, a lelkek klérönlenek. 

I így terület lebontása. 

I Á Túlvilág négy égtáj felől. 

I Á bolygón végezhetünk beavatkozásokat az Hők között. 

I Nagyítás és kicsinyítés. 

| Graphvlew. 


j Mapvlew. 

I A tippeket adó. minket segítő angyal és Ördög hív¬ 
ható elő, kérdezhető meg, 
i Micro Manager, 

I A zónák épületeinek kikapcsolása a Pokolban, 
i Ugyanez a Mennyben. 

i Karma épületek megjelenítésének kikapcsolása, 
i A tájékozódási segftő hálózat kikapcsolása, 
í A Túlvilág lő lek száma [a K betű ezres szórtat jelöl] 

I Az adott évben elveszett lelkek száma, 

I A bolygó lakóinak száma, 
í A kapukon belépő lelkek mán kapott "tajp4*z'\ a 
bankokon kívüli egyetlen bevételi forrásunk. 


rgyasrthetluk az épúta 
tehál azok nem lóg¬ 
nak visszafejlődni, ha a lakosság szá¬ 
ma esottag annyira lecsökkenne, hogy azt 
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A Macroma- 
nager egy kicsil 
megkönnyíti a dol¬ 
gunkat. 111 ugyanis 
az általunk k(vá¬ 
lasztón erény-hűn- 
zónák átlagos la¬ 
kossága alapján a 
géppel végeztét 
haljuk el az előbb 
mar leírt egyen- 


bangulal Dolgunk megkönnyftesere szeren¬ 
csére a programozok a Pokolban és a Menny¬ 
ben Is a legkedvezőbb helyeket zölddel, a 
kedvezőtleneket pirossal mulatják |«c Ielejt¬ 
sük el ugyanis, hogy ■ Pokolban a rossz ké¬ 
zénél i kívánatos] A kedvező légkör előse¬ 
gíti az ott elhelyezkedő épületek fejlődését 
A kővetkező színskála az epuletek kapacitá¬ 
sát jelzi, majd megtekintbeljük a urnái elhe- 
fytzkodeset. az ólak kihasználtságát, a Kar¬ 
ma épületeket, végül pedig az Ad Inlimfum” 
energiaáramlást, ami szintén az epuletek 
tajlédéset segíti elő, és amelyet a szikiak le¬ 
csapódásával nyerhetünk a kellő épületek el¬ 
helyezése ve I. 

A nyilak közöli Iái haló bolygóra kattintva 
az élők közé léphetünk, él többek között 
vallásukat, bűneiket és technikai 
fejlettsegüket birizgálhatok meg egy- 
tgy próléla. hl özei us vagy tudós lebocsala- 
sávil, aki fanéit lassan az egész Földön el¬ 
terjeszti, A technikai lejleltségtöl lugg az 
egyes területek maiimalís lakossága Óvato¬ 
san bánjunk Azonban ezzel az eszközzel, mert 
egyrészt drága, másrészi az emberek hajla¬ 
mosak a technikai fejlettségei egymás ellen 
lorditani. es az emberiséget leljes párták- 
ben elpusztítani egy atomháborúban 
O 

Néhány tippet meg ■ végére: soha 
ne felejtsük el. fial vagyunk, A két túlvilág! 
sík ugyanis termeszt lesen agymás ellenfele, 
tehat ami jö az egyik helyen, u káros a mási 
kon. Ilyen lenyezók: a vibe' . ai utak hossza 
Ihadd sefal janik csak a hunói lelkik a Pokol¬ 
ban!). az épületek egymáshoz viszonyított 
helyzete ja jó lelkekuek, valamint az épületek 
lejlődése szempont rabol Ix hasznos, ha a 
Mennyben a zónák közel vannak egymáshoz). 
A kapun álluilpdá lelkek után kapott pénz an¬ 
nak arányában no. hogy az épületeink hány lé¬ 
lek befogadására képesek, tehát milyen fej¬ 
lettek, Egy epüléi akkor fejlett, ha «ó az alap- 
lerulete jmaiímum 3i3 négyzet), és több 
százezer lellet képei falai kólóit fogadni, 
Vigyázzunk, hogy ne legyenek felesleges 
munkásaink, meri ók az elleni éles túlvilág! 
síkba szökve rombolni kezdenek. Végül: ha a 
legfelső sorban jahal a játékidő seiessegel, 
előregyártóit küldetéseket, oktatófilmet, va¬ 
lamint hasonlókéi állllhaiunk be] kikapcsol 
luk a "termeszei I' csapásokai . a lelkek otán 
kapott pénz lecsók kér. 


busái |az elöli milyen vallat! kaszthoz tartóz 
Rák. A négyöttől rövidiléseiből jós ezek 
összetétel élből) kiolvasható, hegy mekkora a 
hívok, nem hívók, csak egy túlvilágéin vagy 
mindkettőben hívői, relnkamacjolun hívók, 
adandó lulvilági, vándorlásban vagy Welepá- 
désbtn hiték aranya, ami igen bonyolult es 
szinte teljesen felesleges, mert bár ezeket az 
értékükéi ■ bolygálakok közt helyezeti filozó¬ 
fusokkal változtathatjuk majd, de ez költséges 
es nem bit eredményes. Szinten itt olvasóé 
tünk az egyes zónák klbaunaltsaproi. eddigi 
ténykedésünkről, non-prolit épületet* leír- 
tettsegerol munkásainkról Imeuayi ai kapor 
till munkás, mennyien jM munka* És búi¬ 
nak itt], lUotve az aAél szereplő kétjegyű szia 
ren a képzettségük, iái a 


szel 


ben, vagy 

nyekkel ertreztek, amelynek nincsen 
(meri nem építenünk), vagy esetleg azok, 
már nem tértek fel a Karma Vonatra. 

A Soulview ponttal egy lelket ki¬ 
választhatunk a sok kőiül, és elolvashatjuk 
bűneit, megnezheljük igán elvagy gerjesz¬ 
tő arcképet, valamint az ÚT ikonra kattint¬ 
va nyomon m ko 
véthetjük mozgá¬ 
sát Sajnos, telje 
sat ve lel len szer u 
a lélek kiválasztá¬ 
sa (mivel idővel mii* 

Hárdnyíaa is le¬ 
hetnek), és moz¬ 
gása követésé¬ 
nek sincs semmi er- 


afterlife 


Kiadja: 

Lucasarts 































a Duke 
lázba bee 
300 pöty 


j nők diridének 

*■ előtt egy dolgot 
a előre le kell üih 
h : femünk, a p3- 


fc-.' y*> 
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■s*. 


4 bífcfctwi játszódó 
jelenetek a legnép¬ 
szerűbbek Ü 
páfyaoíkotÓk körében 




A heh köp tér e/ég 
impresszió csak kór 
hogy 'papírbef m van. 


-A 


Tobzódnak a tán¬ 
cosnők a discökfubban 


Ezúttal barátainkkal 
egy hohmeccsre is 
bene vélhetünk. 


hJPvm 


het bizonyára ugyanis sajnos 
toJWjíf. mis 2 <n nt újabb semmifél* Install 
iétlk ét magákat n ' 

■I az ezüstkorong imníár 

meg is érkezett o napfényes CaJífor^íd- 
bál. dm a * detonáció' sajnos ,*J maradt 
Nézzük ugyanis, hogy ttiíra) #msra* 

A i ameri kű i cég *£& * 

- az Interneten böngészve 
főtte egy csokorba az ŐSí**? 
tő pályát, amit kezdők és 
Duke sukem saját palya e 


ual keséit ettek, Ennek eredménye- fyak csak a 
képp a több mmt 300 pályáról síeld teljes uerziájú 
reklámszöveg egy kicsit csalóka, hiszen 
el leket képzelni, milyen 'bonyolult* egy 
kezdő tizenéves srác három ám alatt 
elkészült pályája Aztán ott van néhány 
szint, amit csők oz editor kezeléséhez 
készítettek Útmutatóként, olyanokat, 
mint hogy egy folyosón mindössze négy¬ 
öt betörhető üveget találhat unk Ezek 
persze játékra dkűfmatíűnok 
Mindezek ellenért azonban elkeseredni 
nem kell, a pályák fele ami azért még 
így is elég tetemes mennyiség - ötlete 
sen kidolgozott, izgalmas, $ nem egy kö¬ 
zülük igen csak elgondolkodtató (No 
persze csak akkor, ha nem csalunk,) 

A szintek nagy része egyébként kifeje¬ 
zetten a többjátékos öeaih Match-hez 
készült. Egy ezek egyedül nekifogva - 
szörnyek hiányában - persze nem annyi¬ 
ra élvezetesek 


ttíjes 

Duke Naftái¬ 
méi használ' 
hatok, tehát o 
Shareware váí- 
tolat tol NEM* A 
készítők a pólya • 
kot több könyv 
tárba kgtoeiítct 
ték d, ugyanis a 
ÖN setup prog¬ 
ramja maximum 
40 felhasználói 
pályát tud kezel 
nt. A dolgunk te¬ 
hát nem egy nagy 
ördöngösség ki kell 
választanuk a számunkra szimpatikus 


AZ írUMTAlJ AlAS 

Immár tapasztalatból tudjuk, hogy a po¬ 
tyák installálása nem egészen megy min¬ 
denkinek zökkenőmentesen A CÖ-n 


könyvtárat, onnan az összes mfip kiter- 

E zfésú fifc-t átmásolni a Duke Nukem 
lyvtdrába, majd a DN setupjóban a 
Veled User leuel opcióval válogatnunk 
az éj szintek közül. A kiválasztott pályát 
a Saue and lautich DN5Q menüponttól 
indíthatjuk. Ha később újabb pólyákat 
akarunk fel pakolni, ne felejtsük el letö¬ 
rölni a régi map filc-okot 1 


Ha totálunk is ífr gra fika i 
elemet, az sem valami nagy szán. 
mint például ez a téglafal, 


Kellemes hangu¬ 
latú színpad 


AZ EXTRÁK 

Noha o pályák 99%-a az eredeti gra¬ 
fikai elemek felhasználásával készült 
(vagyis új szörnyeket vagy tereptárgya 
kát nem fogunk találni), azért von né¬ 
hány kivétel Ezek könnyen felismerhe¬ 
tők orral, hogy ha csak simán próbáljuk 
betölteni őket, a képernyőn csak elmo¬ 
sódó tárgyakat fogunk látni, Ha ilyen 
pályával találkozunk olvassunk bele a 
hozzá mellékelt 
txt fi le-ba, ott 
megtalálhatjuk, 
melyik texture 
bontásokat tar¬ 
talmazd file-t 
kell hozzá be¬ 
másolni, s hogy 
azt esetleg mivé 
kell átnevezni. 
Néhány pályához 
zenét is kom¬ 
ponáltak (midi 
file-ok fűrmájá- 
ben), ezekhez a 


használati útmutatót szintén az adott 
pályához mellékelt szovegfile-bon talál- 

A CD-n az említetteken kívül még fel¬ 
lelhető az összes csalása Duke Ngkem- 
hez, valamint néhány wa [Ipaper (a játék¬ 
ból lopott képek) a Wmdowshoz. Qsz- 
szességében tehát a Duke Nukem meg¬ 
szállottaknak a Nuke It mindenképp be¬ 
szerzendő, dm aki új fegyverekre vagy 
egyéb újdonságokra számít, az inkább 
hagyja kk 


nuke it 


Kiadja^ 
CrystaiVision 
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Igen, Igen az alcím nem hazudik: lé' 
tezik még kézzel rajzóit kalandjáték! 
Nem tudom, ki hagy van vele. 


5MB 


E beengednek, s Viktória királynőiül 
két dolgot is szerezhetünk:: egy hajó¬ 
zási menlevelet a blokád idejére, és 
egy ajánlólevelet. Ezután menjünk el 
Mirabella, menyasszonyunk házához, 
s vegyük fel az ól mellől a macska* 


de ezen az ■‘elrenderelsE- 
etett M (azt a hutyafáját 
micsoda magyar lóg a- 
lom!] játékpiacon 
igazi unikumnak szá¬ 
mit egy kézzel rajzolt ja 




gyökeret, és menjünk 
be a kertbe, s beszél* 
gessünk el Mírabellá* 
vaL Egy fimun teát 
óhajt, úgyhogy men¬ 
jünk be a házba, s kér- 




GÉNSEBÉSZET VIKTÓRIA KIRÁLYNŐ IDEJÉN?! 



büntetését Ktncpcace csctia 
a hatok ura fehet a jövőben 


ték. Szerintem közelebb áll az em- ségos amerikai kőrútról. Amin! lm- csal, és vegyük ki belőle a ház papír- 
beihez, jobban érezni, hegy emberek állnak a vonalról, a játékos kapja jatt. Az asztalról vegyük fel a szob- 
készítették embereknek, Igaz be- kézbe Pler irányítását. Előszűr is rocskát, majd bontsuk kJ a levelet: 
csöppennek r.iy-trace átvezető ké- hagyjuk el az állomást, s szálljunk Mirabella, szerelmünk f?| levele, aki 
pék, de nagyon kevés, s azok Is In- kocsira. Otthonunkban a macsek to- nagyon hiányolja már társaságunkat 
kabb rajznak hatnak. Egyszóval egy gad. aki Dr, Oinsey-roi és annak szí- (és főleg erszényünket!, A klubkár* 

^ ^ me(t- 


lel, s 

lünk oda, jük meg Gertrúdot, hogy készítsen 
Bent az épü- egyet. Legközelebb, amikor bél¬ 
iéiben vegyük épünk Idő az asztalon vár egy tálcán 
lel a kis asz- a tea (hidegen) és egy aprésüle- 
talkáról a meny. Nyissuk ki a szivartartót, s le 
szelencéi, gyük bele a süteményt, a teát pedig 
majd menjünk vegyük magunkhoz, 
be a belső te- Nézzünk haza, s adjuk oda 17-nek a 
rom be, ahol macskagyökeret, aki el kábul léte, s 
Earl mintgol- így elvehetjük az egerét. Az állomá- 


klassz SVGA'S Divirie by Zero (Bene- getéröl mesél- állítólag a doktor fel- 
ath a Steel iky, Guilty, Inmjcenl un- talált egy gépezetet, amivel kél élő¬ 
ül caught síh.) kalandjátékkal van lényből egyet kreál, így készült ö Is 
dolgunk. Kellemes zenék, buszéin egy macska és egy ember keveréke- 
sztreplék - ahogy az ma lenni szó- ként, s mint a 17, alany, a neve az 
kott A kezelésről röviden: a kép* lett: 17, Ami igazából ide űzte a ma 
ernyő aljára mozgatva a kurzort me§* csekot, az a doktor ördögi terve: 
jelenik a lárgylista És Píer, a főhős ugyanis egy szörnyseregei akar kre* 
lejt, mélyre ha rákattintunk az opci- élni a gépével, s [fugázni a Földet. A 
ós menüsor jelentkezik be, ahol sziget pontos helyét nem tudja, $ va- 
rendre a következőket található: lószmü nincs is a térképen - de egy- 
pnntszám, mentés, töltés, hang-op- valaki ismeri a szigetet; Nematode 
clók (zene, hanghatások,, beszéd és kapitány, A hot&zan tartó beszélge* 
ezek hangereje], feliratozás, játék lés után vizsgáljuk át háromszor az 
irányítása (egér vagy joyj és sebes erszényünket, amiből némi pénz, 
sége, kilépés, visszalépés az elölő névjegykártya és egy klubkártya ke- 
menübe. Egy tárgyai kiválasztva a rül elé. Vegyük fel az asztalkáról a 
vele végezhető cselekvések ikonjait szí vart okot, a kanapéról a tegnapi 
láthatjuk, pl.: megnézni, átkutatni, újságol, mi előszobából a levelei, 
elhelyezni valahová stb. A rajzos Iko- Mossap szobájából a whisky't és a 
noknak köszönhetően néhány perc hashajtót. A szobánkból vegyük lel a 
alatt bárki beletanul a kezelésbe, kis kulcsot, majd Irány a dolgozó 

szerbe: itt nyissuk ki a fi okol« kulcs- 


lüiik Beszélgessünk el vele, mire són vegyünk egy sportújságot, olvas- 



erősen lekezel, s csak arra méltat, suk el, majd nézzünk el a klubba, 


aki felkeresi Ftert, a hí¬ 
res angol arisztokrata 
utazó-kalandort. Amint 
az a szuper-intelligens 
macsek megtalálja Pler 
házát, á kép vélt Píerre 
és szolgájáig Messopra, 
akik most érkeznek meg 
Londonba egy vlizantag- 



hoffy hozzuk be neki a borát. Menjünk 
ki az elöszebáha. a pincér tálcáján lé¬ 
vő búrba tegyünk némi hashajtót, 
majd szóljunk a pincérnek, hogy ren¬ 
delése van. Epri a hashajtótól elvibar- 
zEk, mi pedig levehetjük a főidről 
névjegykártyáját, A klub tagjaival 
kössünk egy fogadást, amiből King- 
peaee megjelenésével vereseny lesz - 
a verseny tárgya: ki tud hamarabb el¬ 
hajózni a Dinsey szigetre. 

Nézzünk el a Buckingham palotába, 
ahová az imént szerzett névjeggyel 


ahol a nagyokosokkal egy fogadási 

kötünk egy sparterfdményre. A foga¬ 
dás tárgya: az egyik nagyokos hajó¬ 
ja, részünkről pedig a házunk papír* 
jai. Mossoplól kérdezzük meg. hol 
lehet embereket szerezni a hajóra, 
mire Whitethapel ügyije eldugott lá¬ 
búját ajánlja. Nézzünk el ide, i mi¬ 
előtt beleolvadnánk a barátságos 
kocsmai hangulatba, nézzünk st a 
szomszéd bordély házba. A Madame 
Viktória királynő ajánlóié veiéért haj¬ 
landó felengedni szobára. Piernek 






érdekes elképzelése leltet az ilyen 
helyekről, mert csupán csak beszél’ 
felni hajlandó a hölggyel, s egy ke¬ 
gyes hazugsággal el csalja a fényké¬ 
pezőgépet a hölgynek. A tényké¬ 


szem az ominózus sziget. Kihalóiul 
addig nem enged, amíg nem adunk 
neki a sütemény-sí ivaré ól, s elme¬ 
séljük, egy olyan szigetre tarunk, 
ahonnan ilyen szivarokat lehet besze- 


szítsunk egy felvételt a Főidről, pár¬ 
duc szeméről, A gép felrobban ml 
pedig térjünk vissza a hajóba. Egész 
elfelejtettem: a professzor mániái3, 
hogy a hold sajtbél van, s o élből fog 


Szálljunk hajóra, s beszélgessünk el 
a kapitánnyal, Miután kihajoltunk, 
mondjuk meg neki, kit keresünk (Ne 



Picrt jegyese mér nem is fogialke itatja 
nagyon - sokka/ inkább az eljegyzést 
ryétmntgyürú, melyre égető szüksége van 


Készületek a holdra 
szénáshoz Hozzuk el a 
professzornak amit kér , 
5 uccu neki. irány a hoh 


pezügép birtokában hagyjuk el a bű- _______ 

old ózó küszöbei, Bent egy munkás wKE^SjfjESSE^Sk 
panaszkodik, hogy nem tud enni. 
mert tiszta kosz az arca - ajánljuk lel 

Nézzünk el Mlrabellához, cs zsíroz- ^ ^ . j 

zuk össze j teáscsészét .1 kendővel ► ^ ^ 

ma|d adjuk oda neki. Már csak az pl 

irány Whitechapel, a kocsma hátsó I 
helyisége. Itt egy hamisító dolgozik, I m *• . / fii 

aki a gyűrűért a két újságunkból ké- I Hr *Z' t 

szít egy hamisat, amin a nekünk kert- ^ 

veza sporteredmény szerepel. Vigyük ~ 

el a klubba az újságot, mire kénytelen rezni. Egyelőre ne ha- ™ 

nek elismerni győzelmünket, s a ha- jozzunk ki. hanem irány 

jót rendelkezésünkre bocsátják. Méz- a labor, E52!3E!3 l^^ f 

ziink el az akadémiára, ahova a kis Öntsük bele a szélén- MT p I 

szobor bemutatása után engednek céhe a whiskyt, hisz I ■, 1^ 

csak be - így hiszi et s kurátor rólunk, szükség lesz villanó- I t 

hogy gyűjtök, müértók vagyunk. Ment porra a fényképezés- l.y j Ki' í 1 V 

az analitikusok és egy fizikus pro- bei. Mondjuk el a pro- |^A j* * t k 

tesszcr vitájába cseppenünk, aki azt fesszornak. hogy mi // I <: 

bizonygatja, hegy az analitikusoknak célból repülünk vele HK W * i'V f / 

nincs jövőjük, csak az e kutatásai- \ természet esen lény- ^ * f lj« 

oak s a mar elkészült űrhajóját hoz- képezni akarunk), * 4 W 

za tel példára, amibe nem talán még majd irány *1 rakéta. A * * fft ■< fjjJ ífi 

távspilótát. A vita után tegyünk el start jól sikerűt, de a I fj * jH ff 

egy lyukkártyat ez analitikusok szá- túlsúly miatt rossz pá J [jg [*jíj ** * 

mi tógépe mellől, majd vigyük haza. s lyára állunk, s elkerül- m JJ ^ ■B ír 

kódol|uk át a macskával. Ár ij kártya jük a Holdat. Vegyük 
nagy galibát okoz. s a gép felrobban, magunkhoz a kalapá- 

A professzor megköszöni ezt nekünk, cső*, n ásót. az umi- » I 

s meghív egy kis holdutazásra. Néz- hát és törjünk le egy 

zunk el bem, $ teljesítsük három ké- csodarabot a kata- m ^ e I I 

rését keressük meg a laborban a vit- páccsal. Vessünk egy 

Holt, a távirányítót, majd menjünk el pillantást a tejünk lel- I 1 ij. , ^ I 

a kocsmába, s kérjünk egy adag ka- etf lévő kapcsolókra, s 

ját* Csak úgy hajlandóak kajál adni állítsuk a kél szélsőt £ < ' ’ J 

nekünk, ha megisszuk a dolgozó em- 2-vel a fenti állás alá, T {if- 

berek itókáját. valami méregerős a középsőt egy állása a B 

szeszt. Igyuk meg, majd kapjuk ma- két szélső alá, majd 

gonkhoz a csomagot, s adjuk at a tegyük be pocoknak a ’ 1 T íJ 

professzornak. Mielőtt ólra kelnénk, femuidat, hogy ne mozduljanak el. meggazdagodni. át is ad egy akár- 
nézzimk ki s kikötőbe, s beszálges- Miután landoltunk, szálljunk ki, s a mit. amivel 'sajlmmtát" készít¬ 
sünk el a kikótömesterrel, akitől He- barlangba irányítsuk Róbert robotot, hetink az unént kiásott közelből, 
ma tode kapitányról bal Ihatunk, s egész addig, amíg az álló követ le Az eredmény foszfát, ami meggyőzi 
többek kézött az Atlantiszról is, nem dönti, $ mi azon, mint egy hídon a professzori. Már csak egy baj 
melynek térképét egy vén tengerész nem tudunk átjutni a szomszédos fán: níbes elég levegő. Öntsük a 
lerajzolta valaha, de nem tudja hol barlangba. Itt ássunk ki agy kőzet- vitriolt a foszfátra, mire a reakció 
lehet a térkép, csak arra emlékszik, mintát, majd menjünk vissza az úrba- oxigént termel, s mi nyugodtan haza- 
hegy egy párducarcra hasonlít, s a jóhoz, s állítsak fel a kamerái, s ká- térhetünk. 


matode-oi), s adjuk át a világtérké¬ 
pünket |még a kik ötó parancsnok tol 
kaptuk). A kapitány utoljára a jéghe¬ 
gyeknél látta, így arra vesszük az 
irányt. A hajón gyűjtsük be a horgot, a 
dudát, a sün tüskét, a kazán ház bán a 
űsj var húzót és az olaj azét. A 
mérőórába helyezzük is be a tüskét , s 
kifelé jövet olajozzuk be az emelőt 
A raktárkén c savarozzuk ki az ab la 
kot, s vigyük a emelő alatti lyukhoz $ 
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segítségére is. A betömött lyuk Klán ros bogyókból csináljunk egy ajánde- lesi részünk: ftingpeace! Kiderül, 
nézzük ismét meg az érái, majd a du- kot. aminek tejébe a törzsi! mellénk megelőzött bennünket, sőt szövőiké- 
dévai élesszük feí a tüzel. ad egy kíséret, aki megmutatja a bar- ott is az ördögi Dinsey-vei. így most 

Kövei kezű állomás a jéghegy, ahol láng bejáraiét. Beái vegyük ki i ráírok vagyunk, s nem sokkal ké- 
Nemalode tengeralatljáróját talál' csontváz kezéből a kardul, s vágjuk el sobb egy ketrecbe zárva találjuk má¬ 
juk Szálljunk be. majd mint loglyok a lailtárok indáját, s vegyük magunk- gunkat Dinsey szigetén Mossop- 
törjük a sorsunkat, Nematode-dal el- hoz a lepottyan! lajhart. A kis áltató! pal egyetemben - mint kísérleti sze- 
beszelgetve. megtudjuk, hogy évek helyezzük a barlang elején lévő talap- mélyek. Az egyik ketrecben egy csáp 
éta Atlantiszt keresi, (elajánlja, ha tatra, hogy kikapcsolja a védő rend' lapul, akihez érdemes néhány szol 

n _ intézni, Igaz egyelőre válaszra 

se méltat. Használjuk ki az őr bula 
ságit, S tanítsuk meg futni, Állítsuk 
olyan hátra, amennyire csak le- 

—j—r- \ _ hét, mire csáp-barátunk elkapja, s 

L \ j , # ^N. kitekeri a nyakát. Mellesleg a kelre* 

,|f7 n • !*, W. \ cünk lakatját is letépi. Ami most 

IC f ■ , p ^ m\ jön, az már a végjáték: lépjünk be 

-^fl U i * K l \ _JH * I 1 Dinsey labor at őr lu mába. vegyünk 

11 ^ W| * j magunkhoz egy fényjelt! rakétát, 

l,| vájS* % ■ W' 1 / s dobjuk e gépezete mögé. Ezután 

W r X ' t \ ^*i ^ 3 / állítsuk át a kapcsolót lorditottra, 

^ - -n Tn - ~ ~ / azaz ne két lény egyesítesere. ha- 

nem egy lényből k éttér gyártása- 


kalandjátékhoz. É» az ered* 
mm lyr* Egy remek kalandjáték! 
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SEGA SATURM 


uy ft i E ÍS lil s 


A játéfctifmBkba már több hónapja megerle 

íetl > fim várt Uftlnwte MK3, mfrf pmze 
egy újai* Holtai őrületül indított bt. Az Kje 
lös rajong-öknré mim mar büfiny au u mna 
zsebpénzéi elnyelte a oép r így hát Mfcft lehet 

e f&ósorban |o hé. hagy megjelent sí éten hm* 
vihető vemé: a Satum átirat. A Midway ezúttal 
minden eddiginél lergetegesebti konverM 
|6I1 ki Tálán mosl cluszor beszél- I 
hetünk valóban lOOVp* 
konverzióról. A ümk qydnyO- 


UJ SZEREPLŐK, UJ HELYSZÍNEK! 


nem nefy Játékost jelent, hanem csak annyit, 
h*fy mindkét Játékos kát karaktert váíaszi 
hat, s ha az egyik mefleksük P akkor láp helyé¬ 
re 3 követként Erén kívül a Tauraarnent Mode 
" ^kal kiforrottabb lett a gép párokba rak 


kincsei ' köztit, anHk vétójában újabb opció- 
kai. jutalmakat jelentenek. 

Az Utttmate-bmi szinte az mm eddigi Monoi 
szereplő fellelheti, mindössze öt hiányzik az 
efsö kát rtebüL Visszatért Scorpion. Replile 


T*l M A T E 


él Kitana, valamint a MK2 rejtett iái karakte¬ 
re. a lökd ruhás Jade. Ezen kívül még hárem 
rejtett szereplőt is behívhatunk: Ermacot 1 pi¬ 
ros nmjat, a régi Sub Zenit, és MHemat 
feszesei lehat 22 karakter közli választha 
Az új karakterek mellett 
egyébként négy nj bálteret is ta- 
li 




Jade 

karóbú 

húzta 

Strykert. 


Scorpíor) pingvintojása 
jé nagy durranás volt... 


mmm 


Sub Zera 
felnéz 
önmagára. 


nyafe [atM, ás 


niEk. a I elbontat príma Ipiteli 


ni), az animáció és az 


ly* a bajnokság. Az egy 


Az arcodé gép iáit leljesee változrtfan, epy 0, még 


jm 

Ax eradeli Smoke: 

MadaMg ZZ ba nk te r m i hnréttunk nos íme 
mé| «|y Z3-»dik, az ervMI. emberi Sutoké' Eb 
•réséhez a következőket kell tennünk, ré- 

M ht i sm Sreeke-ot. majd tartsuk le 
nyemn i HAGY UTES-NAGY RU- 
«ÉS*BLOKK-FUTÁS -HÁTRA fc«mb< 

H ' táciDt egésze n a k uzdelem kezdetéig. mnikor is 
Smoke át tag változni i régi Smoke -ki! A moz¬ 
dulatai leginkább Scorpíonéhtu kaaaéHtauk. 


uitimate mk3l 


Egyedüli aagalrvumirefc csak a 
Shaeg Tsung átalakulj miatti toHo 
getnl tekinthetjük, de hát ezt CD alapú 
gépeknél sajnos nem lehet kikusiábalni Ha 
untai ági ÉHrtpÉ be • játékot, hogy Tsunq 
csak m mentél alakjai tudja felverni , ez a 
preWémi a megszűnik, leftfemui 
akkor következzen néhány trekk 

Orok cr#dát: 

A free plny moáe-hfif minááswr 

^ amikor magjaim tk i koponyái 
képernyő, beadjuk a FEL, 
FEL, JOBB, JOBB, 
BAL, BAL, LE, LE kombi¬ 
nációt Hl JA csináltuk . Síim 
Kaho art ‘‘Eiceilent ' tel ayiig 
Uzzaedeigoi 


m<nő 


,v 


SZc 
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’-Aanní' 

nfSttH 


Hamarosan megjelenik! 

Full TtiM' ui. s.im * pa,iJt. Day of 

' Uie TérfTjicie s l í I u sal/ío készüli 

- s?eIteroe sffijf>gyago grafikájú es. 

\>^P hangulaUtfjfflejt. I J ÍU 

£ W Az ekccnt r Profé s mwH fi >.1 i- 

s. * rnsnyat. .t 3Í*rfu4ruIfus replika- 

0 ^Jorí a stitet Uiktí^juÜft <és gonosz 
t 5* mb o rA 1 x a . E mi- 

hosunh. B.i rí Tkk^f^/proh I é- 
^ ma ‘ * s megkétszereződnék . meri 

V-^ * vissza kell szereznie a gépét. 


- NYELVÉSZ 


ítavirDráh 


AÜT DM EX CD CEMÍÍR 
1077 Bp Wesselényi n. 21 

M: mm$ 

Fii 267 8546 
ASTORIA UZUTHÁZ 
1072 Bp Ráhocri ut 4 6 

m:asi-sois 

Fii 351 5016 


aloq^lWpiQll 


A TV- es konyvvitagban is |*rt" 
tagjait most CD-ROM v«Ym 7T2 
/^por UntTKindersley-tol measfohi 
A sorozat rendkívüli részit 



TaJviíágsikeru’ , CDrb'ől r áll 
» fantasztikus kollekció!) 


-NSftD Fí" 


íÍé’gen! 


^piNBAi íiTTnl 

^CTiON^s weR 


ÍUNSERi 


1092 Budapest, Erkel u. 13/A. Tel.: 217-0762, lak: 216-5099 
1085 Budapest József kit 35, Ttielon/fax* 210-2300 

SPEA Showtime videokártya: 

PCI. 2MB RAM. MPEG/AVI 
támogatás, tv-tuner,di¬ 
gitalizáló 44.900, 


Minőségi ?M számítógépek: 

Alapkonfiguráció: PCI, SMB RAM. 
850 MB HDD, 14" színes monitor 
486-133 MHz 100.080,- 

Pentlum 100 MHz 126.480.- 

Pentium 133 MHz 140.480,- 

Bármilyen egyedi igény szerinti 
konfiguráció össze állítását is 
vállaljuk, gépeinkre 1*2 év 
garanciát adunk! 


GVC faxmodemek: 

14400 bps. belső 12.800.- 
14400 bps. külső 15.900,- 
28800 bps, belső 26.900.- 
28800 bps. külső 29.900. 


Pentium 


■■ 




• ááiiaa 


7i 


iHatálmas’nyarvégi*CD£vásár5ain ig a'ké szlet*t a rt! j 


Patai Racing 2.992,- 
Shívers 2.992,- 

Torin's Passage 2.392.- 
3D Ultra Pinball 3,040,- 
Last Dynasty 3.992.- 


Lost in Time 2,136,* 
Ma ab us 1,992,- 

Neuropaek 2,992,- 

Space guest 6, 2.992,- 
Zone Raíders 2.992,- 


Creature Shock 2.992,- 

F till Th rótt le 4.992,- 

Góbiim 3. 2.099,- 

Indycar 2, 4.99 

Kyraudia 3. 2.992 


A/ ár<ik nem tartalmazzak a 25% AFA-t! 


' 2 .- 

ÍJ 
































TALÁLKOZZONK A TÉVÉKÉPERNYŐK ELŐTT IS! 


Áz STB KByte éf műsorral jelentkezik minőén második szombaton 10.Sü tői a Szív TVben' 

M fergeteges műsort az été legenda, morfin tierkestit éa veteti! 

Ho nőm tudod fosol o Szít TV adását, ne csüggedj, 
a műsorok videokazettán Is hamarosan hozzáférhetők fasznak! 

ADÁSREHDi 

9, adás szeptember 21, ismétlés október ÍZ 

ismétlés szeptember 28. 11. adás október 19. 

10. adás október 5* ismétlés október 28. 



Y 


fRAMS-Á M 

Számítástechnika és Multimédia 


Nyitvatartás: H-P 9-17 
Budapest 1145. Titel u, 2/h ♦ 
Tel^ax: 164-05-79, 251-7916 
Rádióiéi: 06-20-344-391 1 Fax: 184-22-49 


tProfessz ioné fis 'Multimédiás terméí&fta ‘Trans^mtőÜ 


HANGKÁRTYÁK: 

Eredeti Sounő Btastemk Sountf Biasier IS VE 
Sound Biaster 16 MCD 
Sound & 3 Ster 16 IDE 
Sound Btaster 16 MCO ASP 
Sound Bi&tef AWE 32 
Soufíd Btiister AWE 32 VE 
GUS hangkártyák: Gmvis Ultra Sound Műm 
Gravtá Ultra Sound 

Mód# Mag* hangkártyák Média Mag* 16 IDE 
Média Mag* 16 SCSI 


CD OmVE-OK 

■ 2x-. 4x-. 5*-. Sx% Bx-os sebességű 

- Kütaó és búisó 

■ At buszos, SCSI és saját vezérlős 

- Típusok * SONY 

* PANASONIC 
TOSHIBA 
NEC 

PIONEER 
MITSUMI 
SANYO 


HANGFALAK: 


- 7 W aktív hangfal (1 pár) 

* 12 W aktív hangfal H pár) 

* 50 IV aktív hangfal (1 pár) 

* 80 W aktív hangfal (1 pár) 
- 240 W aktív hangfal (1 pár) 


800,- * ÁFA 

•ny» 9 *r nMkOII 
Magbtzhalö anyjára, 

rövid határidővel, g.r.naftv.l' 


^Akciói Csak a hirdetés felmutatójának! 

2 x 7 W Aktív hangfal + táp 

2.720. - 

2 x 40 W aktív hAngfAÍ + táp 

4.960, 

28800 MWAVl faxmodem + hAngkárty a + üzenetrögzítő egyben 

19.200,- 

VIDEÓ STREAMEÍ í (3GB/tSOperc) 

12.640,- 

Sound BblAster A WE 32 CSP oem 

20.640, 

S3 Trió 64 V-b PCI VGA kártyA 

4.960,- 

486 PCI AlAplAp /StS/ Z56 kb CAche 

8,800. 

850 Mb QuAntum IDE Winchester 

20.400, 

8 Mb/32 Mb/70 nS rAm modulé 

6.400, 


Fé títwta% u/vv müftfrűrjXL htvrn a yarAtn&t/ ‘ÜL.jmSAtl T^d: 1471 *Tow üztmmú&m 

%mp(tn $éptk_itts&Megrs assztáűíiáfBm, 326-tMTmtwm 2ŰÖ-\g > 24 árút iistttíisstf, 1*2 épgsrunziAvaC rukfándO 
TzQtskpm szmfaszefeáítstásjaf t 'ürjui^ rmndm i$ávu vásáríónkpii 

VÍSZONTELAU&K JELENTKEZÉSÉT ÍS VÁRJUKt 

Amink ÁFA nélküliek, 1 év garanciái tartalmaznak ás készpénzfizetésre vonatkoznak 



tOGF Butlngiemt. Terez krt. ÍJ. 

A Reftltts Fitt§ üzletliáEttnn. 

50 méíerrt* hz Oktogont tót 
Telefon: JRR-fiORfi 
Cmnmásgk ültfu <• int 

MELYtíí STÍLUST rS/PfDP 
MIMBE G YtKBí X OTTMBM t AtrYLiXkl 

l YHFRRiHVH, EBBTfC, SURFÉ- 
HEMJES. MA VGA. ÍJHifTXl. SCi-Pt... 


- 

ar . V .VS AJAKIBA 


4$7 


MANGa 

VHP 


AZ 576 KBYTE SAJÁT 
JÁTÉKPROJEKTJEIHEZ KERES 

PC-N NAGY TAPASZTALATOKKAL 
RENDELKEZŐ 


OYAKOHLOTT AMMÁTOVIT ÉS 


A REFERENCIAMUNKÁKAT 
AZ ÚJSÁG ClMÉRE VÁRJUK1 





■ M 







































uhun 


húszon 

1 




Az 576 Kbyte szerzőinek 
véleménye alapján 

(Vári Zoli, Zolee, Martin, Ancy, TJ| 







ZAK McKRACKEN 

CREATURES 1-2 

STREET HÓD 

LAST NINJA 2 
MYTH 


ANOTHER WORLD 

(VIONKEY IS LAN O 
SETTLERS 

FLASHBACK 

POPULOUS 


FIILL THROTTLE 

ANOTHER WORLD 

DAY OF THE TENTACLE 

DUKE NUKEM 30 
SAIVI & RVIAX 


DAYTOX4A USA 

ALADDIN 

EMPIRE STRIKES BACK 

EARTHWORM JIIV1 2 
MORTAL KOMBAT 3 


fl ÍJOMlíí^epEÍ- 

m 

sjeupjÁjéfetM 

ii 

feíjiiMíli 
Wímief- 
SJUJtMÍtMíill 
feíjüí 
toíojt 0 

Eegiflwwieüíji: 

X-ék! 


fl feejrtegeiq! 


tim o| ujéagaAudoJtitálí HíeiplEiuk; 


Rejtvény 


Az 576 számsor-kereső rejtvényünk minden várakozást felülmúl A sikert 
hozott: volt aki háromszáznál is több 576 számsort tartalmazó kivágást, 
fénymásolatot, fényképet Is küldött. Mivel nem feltétlenül a mennyiséget 
díjaztuk, ezért a legötletesebbet választottuk a díj nyertesének. Hév sze¬ 
rint Helfrieh Máté, budapesti olvasónk, Ö térképrészieteket, KENŐ, 
TOTÓ és LOTTÓ szelvényeket, és he Jói emlékszem, söralátéteket küldött. 
Gratulálunk, a nyereményt (vldeékazetta) postán küldjük el. 

Mostani rejtvényünk sokkal páriasabb; u alábbi három mon¬ 
tázs híres játékok sereenshotjalnak felhasználásával készült. 
Melyik három játékról van szó? Megfejtéseiteket az újság 
címére várjuk. Nyereményként egy eredeti Ind tana Jones and 
hís Oesktop Adventures játékot sorsolunk ki. 
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A Bulffrog nem csinált sok játé¬ 
kot, de azok aztán ott vannak 
o toppon. Populous 1-2, Magié Car- 
pet 1-2... Na meg persze o Syndica- 
te. Soha még hasoni 6 átmos 2 f érájú. 
farutaiitdsú. ennyire igazán Cyber- 
púnk játék nem jelent meg előt¬ 
te, és amik utána esetleg megje¬ 
lentek, azok is csak árnyékai 
voltok az Igazinak. Grafikailag. 
Hong zás í lóg a szinte túl szárnya (ha¬ 
tat lant jelentette, nem is csada. 
hogy o programozók annyi ideig 
vártak a folytatás piacra dobása 
val Igaz. időközben megjelent az 
American ftevolution című Küldetés¬ 
lemez is hozzá, azonban az a szin¬ 
te lehetet Fenségig megnövelt ne¬ 
hézségi szint ki vételével (komoly va¬ 
gya nokba kerülő dl lementések, ház¬ 
nyi nagyságú ro bo tel lenf elek, és így 
tovább) igazán nagy újdonságot 
nem tartalmazott. Most megérke¬ 
zett a méltó utód (egyelőre csak 
béta verzióban), s egyértelmű¬ 
én látszott rajta, hogy ez va¬ 
lami más 


szemetet, holttesteket es au- 
loroncsokat. A Szindikátus 
egyik, idegen kultúrák felderítésé¬ 
re kialakított kutatócsoportja 
olyan hihetetlen felfedezést 
lesz. amely annyira lenyűgözi 


KEZELHETŐSÉG 

R játék menete minden tekin¬ 
tetben sokkal logikusabb lelt, 
mint elődei nagy legalábbis 
könnyebben kezelhető. Az utcák¬ 
ra most is négyfős szakaszokkal lép- 


CYBERPUNK 
ARE NŐT DEA 


Az előző pillanatban itt 
még egy pofás iákéhoz étit 






A nukleáris aknának a masszív 
épületek sem jelentenek akadályt 


Pazar fényviszonyok a 
múzeum közeiében 



EGY HiS HiSTÚRIA 

A harcoló szindikátusok végre békét 
kötöttek, az EuroCorp név alatt 
egyesült cég irányítja a világot, nem 
is akárhogyan R lakosok fejebe 
ugyanis egy egy chipet helyez¬ 
nek el amelynek hatására a lakosok 
a városok utcáin, hangosbemondón 
folyamatosan sulykolt utasítások sze¬ 
rint, minden másra érzéketlen robot¬ 
ként közlekednek, valójában esz re 
sem neve a körülöttük fekuo 


őket, hogy hatására külön uallást 
alapítanak, és szemheszállnak 
a Szindikátussal Harcukba a 
föl dón kívüli tudomány vívmányait is 
fokozatosan bevonják soha nem lá¬ 
tott fegyverekkel indulva harcba 
Természetesen ezek nem állnak 
azonnal rendelkezésre, akármelyik 
felet választjuk ki. csak fokoza¬ 
tos és szívós kutatás eredménye¬ 
ként, vagy sikeres fosztogatás! 
akciók után. 




Ami a fenti képen még irodaház 
volt , az itt romhalmaz, 


hetünk kr. akiknek fegyverzetében az 
összes korábban megismert f egyver - 
idővel - megtalálható lesz, kicsit to¬ 
vább is fejlesztve. Ami embereink 
felfegyverzésekor azonnal feltűnik, az 
az lesz, hogy egy ember egyfajta 
fegyverből csak egy darabol ül¬ 
het m ágánál Játék közben p* Ilona 
tok alatt rájövünk ennek okára is: 
fegyvereink ugyanis nem fogynak ki a 
lőszerből, hanem egy közös energia 
bankból fogyasztanak amely ráadásul 
lassan űjratöltődik Embereink energi¬ 
ája szintén hasonlóan kezelődik, tehát 
a találatok nyomán az életerő űjratol- 
tődése során csökken ez a - közös 
energia, majd lassan űjratöltődik. 
Mindez azonban sajnos elképzelhető, 
hogy csak a béta verzióban van így, 
mivel elég logikátlannak tűnik, hogy 
egy Űzi kifogyhatatlan lőszerkészlet¬ 
tel rendelkezzen Másrészt viszont, 
olyan ikonnak nyomát se láttam, amely 
a fegyverek bázison történő újratöl¬ 
tését feltételezné. Ugyanebből adódik 


A heves utcai harcaknak 
polgári áldozatai is vannak. 



egy másik nehézség is A korábbi ver 
ziában a pénzszerzésnek egyik igen 
kellemes módja volt a likvidált ellen¬ 
felek fegyvereinek begyűjtése, majd 
jó pénzért történő eladása Termé¬ 
szetesen ez itt is alkalmazható, azon¬ 
ban csak olyan fegyver esetében, 
amely egyetlen csapattagunk arzenál 
jóban sem található meg. R fegyuert 
ugyanis mindig az ueszi fel. aki¬ 
nél eppen nincs olyan fajta. Na 
mármost, ha mindenkit csúcsfegyve- 
rekkel szerelünk fel, akkor nem lesz 
mit zsákmányolnunk, és hamar csődbe 
mehetünk, ha viszont a já hadizsák 
mony reményében gyengébb fegyve¬ 
rekkel indulunk harcba, azt hiszem, 
nem lesz sok sikerélményünk A kül¬ 
detések alatt ugyanis folyamatosan 
fagy a pénzünk, bevételünk pedig csak 
a srkeres akciók befejezésekor lesz. 
Mivel azonban igen sok akció több 
helyszínen folyik, soho ne felejtsünk 
el a bevetések előtt legalább 10- 
12000 creditet felszűbodítam. 















tsdtyünk veit 

AZ mÁNYtTÁS ÉS 
A HANGULAT 


dC 


' lángéiő emberkéket éttítha tűrik 


készítésű 
terminátor. 

A FEGYVERZET 

Az Űzi, rmmgun. rakétnvető, lé¬ 
zer mesterid vés zpus ka mór meg¬ 
szokott De a műholdas csapás, 
d nukleáris akna, a moleku¬ 
lán^ uastagsagu, es ezért ha¬ 


lálos s z ogesdrot, ualamlnl 
a mutációs fegyuer* a Lélek- 
rablo, a pánik- és bénító ideq- 
gaz igen sok újdonságot hoz 
a jatekba. Ezeknek ereje hátai- 
mos lehet, annál is inkább. mi¬ 
vel a városokban MINDEN elpusz¬ 
títható, ami csak a képernyőn van, 
Ipen. o házak is. kellő felszere 
lessel és türelemmel tehát a vá¬ 
ros 100 %-a elpusztítható, a főid¬ 
del tehető egyenlővé. Hz em¬ 
berek lestebe szerelhető ele¬ 
mek szama Is megnőtt, ugyan¬ 
is zsákmányolhatunk terveket kü¬ 
lönleges börfelúletekröl amely¬ 
nek segítségével emberünk 'felüle¬ 
te' ellenállhat a lövedékeknek, 
tűznek vagy az energiafegyverek¬ 
nek. illetve a scanneren üzletem¬ 
bernek álcázhatja ót, Okos újí¬ 
tás az ís, hogy embereinkbe auto¬ 
matikusan beszerelésre kerül ez 
a radar, azt tehát nem kell a ke¬ 
zünkben vinni. 


Hz irányítás az elődnél sokkal 
egyszerűbb, mégis sokkal ialua- 
nyusabb lett. Embereink mozgását 
és tüzelését a szokásos mádon, az 
egér gombjaival irányíthatjuk, a dup¬ 
la bal kattintás futásra serkenti em¬ 
bereinket. A korábbi három szabá¬ 
lyozó (intelligencia, pontosság, ag¬ 
resszió ) helyét az agresszió vette af 
egy személyben, A bal oldalon talál¬ 
ható a közös energiabank, illetve 
alatta a csoportosítás kapcsai ója. 
Ugyanitt kapcsolhatjuk be az infra¬ 
vörös nézetet Ha egy ügynököt irá¬ 
nyítunk, ide ballal kattintva egy tár¬ 
sat hívhatunk segítségére, majd még 
egyet, és így tovább. Jobb kottái 
együtt irányítjuk a megmaradt embe¬ 
reinket. Fegyvereik között gz egyik 
gomb folyamatos megnyomásával vá¬ 
logathatunk. 

Kulim kell megjegyeznem a to* 
uabbfejieszietl grafikát. A ko¬ 
rábbiakban - sajnos - megszokott, 
egy áilandó szemszögből figyelt akci¬ 
ónak (ahol az esetleg takarásban le¬ 
vő ellenfél egy Uzival Is képes volt 
kiirtani csapatunkat, mivel egyszerű¬ 
en nem láttuk őt) vége. mivel a 
Delete. Page üp-Domn. Int ért, 
Home billentyűkkel teljes sza¬ 
badságát kapunk a pillanatnyi né¬ 
zet kiválasztására, nagyíthatunk és 
állíthatjuk a kamera dolésszögét. 


A játék hangulatáról sem feledkeztek 
meg o programozók. Ha lehet , az utcák 
még sötétebbek. csak a néhány lámpa 
világítja be a ködöt - megjegyzem, oz 
emberek árnyékot vetnek, természete¬ 
sen^ lámpának megfelelő irányban. Né¬ 
hány furgon oldalon reklámok olvasha¬ 
tók (Bulffrog). illetve hatalmas, lebegő 
kivetítőkön bejátszások láthatók a 
Judoé Dredd filmből (2000 AD reklá¬ 
mokkal megspékelve), illetve az új 
Manga filmből, a Ghasl m the 
Shetlból (ami nem véletlen választás, 
hiszen egy cyborgról szól). A folyama¬ 
tos, hangos be mondóból harsogó utasí¬ 
tások ('Ne nézzen körüli Menjen a dol¬ 
gára!') igen blzárrá teszik a légkört - 
nem is beszélve a lángoló fejjel rohan¬ 
gáló haldoklókról A céltalan öldöklés 
pedig elítélendő és alantas, de hatal¬ 
mas szórakozás (ezt mindjárt kihúzom) 
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Ez a nézet csak egy kis csaíássai állítható 
eiő. Valójában négy képernyő nagyságú. 
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neveztek ki: Fal Uqly Boyl (Csúnya 
Kövér Fiút}. F.U.§. hlokzalos műm. 


magát. ét megszervezte a lég ve* 
uedelmeiebb bűnözök szöké¬ 
sét a cél léjükből. 


kizárólag akción alapuló felülnéietból ját- 


I all ejek megkeresem ve! mindig maii mai ív¬ 
re fokozzuk légy verünk Inzer ejet Mégha* 
lasra pedig még csak gondolnunk sem m 
Pad. hiszen mini ahogy a játék dobozán is 


súlyos trauma érte! kirúgták csupán 
azért, mert hús hiányában a sajál lábait 
főzte a bakák húslevesébe. Frusztrálta 
gában F.U.B. égy döntött, külsőt változ¬ 
tat. és Q lesi a galaxis iegmoeskosabb 
gazembere. Alóla hidraulikus lábakat ké¬ 
szített magának, szájában mindig egy Ha¬ 
vánál füstölög, céltáblái festett a pocak¬ 
jára, és Ördögi gépezeteivel a világ¬ 
uralom megszerzésére pályá¬ 
zik, I.U.I. azonban még kétkedik önma¬ 
ga bán! Meg tudja-e et valaki állítani? 
Például egy állig fel fegyverzett retteged 
bún özei? Ilyen gundn latok gyötörték, s 
ezért határozón ágy. hogy próbára teszi 


felül nézetből folyó akciójáték, ami 1ÜÓV 
lg 30-s, t ex tűre mipped helyszí¬ 
neken zajlott, zoomoIható kametane 
réttel. Mindehhez gyönyörű fényeffektusok 
társulnak, mindent szét lekét téli, « véres 
vagy épp szénné égeti hullái pedig min¬ 
denütt ottmaradnak hatalmas rendeltemé- 
get képéivé. Destruklív hangulatunkéi rá¬ 
adásul a bombasztikus zenék is csak 
fokozzak. 

öreg Staples akinek a neve a Judge Oredd 
rajongóknak már nem ismeretlen - eredeti¬ 
leg 12 karaktert tervezett, ám a sietség mi¬ 
att végül is csak hat lett benne a játékban. 


A játék alapsitoriia a szerepükkel 

egyetemben eléggé abszurd: 


4/ egyik fegvén?i«bb 
akcióját eh, egyszóial 
igáit éfwzet. 


kiadja: 

Gremlift Interactive 




















gerendáknál le keli hajolnunk a csen¬ 
gettyűkkel pedig a vál tékát Kelt átál¬ 
lítanunk* 

Ha végeztünk, egy szellemekkel te¬ 
li barlangos pálya következik, melynek 
az elején akkor rúgjunk az utun¬ 
kat álló dókba, amikar a fájdalmában 
elkezd ugrálni, Ha elintéztük, még 
egyszer fel fog bukkanni a pálya bal- 
felsö sarkában, ám ott is hamar meg¬ 
adja magát néhány jól irányzott 
rúgásról. 

Ezután egy tengeralatti rész jön, 
ahol a Gepettoékat bdakmdrozó cet 
felkutatása a feladatunk, maid miután 
mi is bekerültünk a gyomrába, vala¬ 
hogy a távozást kell megoldanunk, 


A z elmúlt hónapok a 

gameboyosok számára 
sajnos igen silány ‘játék¬ 
termést' hoztak, tulajdonképpen 
nem is volt semmi említésre érde¬ 
mes. A hosszas csöndet végre a 
Disney Jnteractiue törte meg. oki 
o SNE5 után Somé boy ro is kiadta 
Pinocchio kölondjoit Aki mér látta 
a 5NES verziót, az elképedve ta¬ 
pasztalhatja, hogy a játék minő¬ 
sége szinte semmit sem válto¬ 
zott a 16 bites változathoz ké-1 
pest. Ahogy bekapcsoljuk a 
gépet, ugyanaz a bejelentkező 
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ne menjünk ki balra, ha¬ 
nem menjünk vissza 
GepeíToért* 

O 

A játék tehát Game- 
boyon is nagyon ara¬ 
nyos lett, de megint 
ugyanazt tudom el mart¬ 
iam mint a SNE5 válto¬ 
zatnál: sajnos elég rouid és kön¬ 
nyű Persze valószínűleg ez azzal 
magyarázható, hogy elsősorban a fia* 
talabb korosztálynak szántók. 


Pinocchio 


Müajű- 

Disney Interactive 


Cqíj rajzfilm m 
fiamefiogtirtfi képernyőjén! 
Bér majnom elég rövid. 

88 % 


képernyő jelenik meg a főmenüvel, S 
ugyanazok a dallamok csendülnek fel 
Bámulatunk pedig csak fokozódik, ha 
elindítjuk a játékot a Gameboy négy 
színárnyalatovaJ olyan profi módon dol¬ 
gozták ki a háttereket, hogy majdnem 
ugyanaz az élmény, mint színesben. Pi¬ 
nocchio szépen animált mozgása, laza 
járása, az ellenfelek kifejező mozdula¬ 
tai szintén olyanok, mintha a SNE5 
verziót látnánk. Bár sajnos néhány ef¬ 
fektust és animációt - a gép korlátái 
miatt - persze ki kellett hagyni, s ket¬ 
tővel megfogyatkozott o paryák szama 
is. azért így is minden elismerésünk az 
alkotók! 


A tenger alatt a 
hah kon közlekedhetünk 




A játék hél pályából all, 
mindegyik o híres történet 
egy-egy részletét dolgozza 
fel. Hogy nyomon tudjuk kö¬ 
vetni a cselekmény szálát, 
a pályák kozott egy képes¬ 
könyvből némi összekötő szö¬ 
veget is olvashatunk, Az irá¬ 
nyítás gondolom senkinek sem 
okoz gondot, hiszen mindösze 
két dolgot tudunk tenni: az fl gomb¬ 
bal ugrani, és a B gombbal rug¬ 
dosni Ez utóbbihoz egyébként elő¬ 
ször össze kell szednünk két könyvla- 
pót, s csak azután tudjuk alkalmazni, 
^ ám sajnos elég kevés ellenfél el¬ 
len hatásos, A lapokon kívül talál¬ 
hatunk majd még extra éle¬ 
teket jelentő kalapokat, ellenőr¬ 
zési pontként f urtkeianáló könyve¬ 
ket, s végül energiát adó varázs¬ 
pálcákat. 

O 

A játék elején a képeskönyv¬ 
ből elolvashatjuk, mit kíván a 
tündér Pinocchiotól, hogy igazi 
y gyerekké váljon: be kell bizonyí- 


A cet gyomrát a 
lámpás síét törésé vet 
ingereljük 


BOT 


tonia becsületességét, bátersá- f 
gát és önzetlenségét, Hat ak¬ 
kor fogjunk neki! 

A történetbe ott kapcsolódunk 
be, amikor Gepetto elküldi Pi- 
nocchiót az iskolába Keressük I 
meg a "SchoaP azaz az Iskola I 
feliratú kaput, és menjünk be. I 
Utunkon az ablakpárkányokra is \ 
felkapaszkodhatunk, a cégérek- l 
kel és a kutak karjainak segít- ^ 


Gepetto már 
útra késien vár 


GÁMEBOT 


pedig még magasabb helyek¬ 
re. még a háztetőkre is feljuthatunk 1 
A második pályán mindössze egy kis 
lepkepáholds a dolgunk Jiminyvel, 
majd maris jön a következő fel¬ 
adat, ahol Pinocchióval kell lég¬ 
gömbökön felkapaszkodnunk a hul¬ 
lámvasúihoz, A hulldmvasútozás csep¬ 
pet sem veszélytelen: a leszakadt sí¬ 
neknél mindig át kell ugranunk a kö¬ 
vetkező kocsiba, az alacsony kereszt¬ 


Elöszor is fal kell gyűjteni a ládák 
széttörésével, majd meg kell keres¬ 
nünk és összetörnünk a lámpást 
Ezzel felingereljük az Óriáshal gyom¬ 
rát, s már csak Gepetta tutajához 
kell eljutni. Az utolsó pólyára a ké¬ 
szítők egy kicsit bekeményítettek; 
a cet élői menekülve a sziklákat kell 
átugrálnunk illetve lehajolni előlük 
egészen ki centi zve őket Még egy 
fontos dolog: amikor partot érünk. 
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A Mórtól Komba t 3-hoz ugyan már ed¬ 
dig is rengetegen küldtek be combo¬ 
kat. dm mivel ez elég Helyigényes do¬ 
log, csak most közöljük le őket A most 
következő összeállítóit Seres Bálintnak 
és Szelei Adrimnak köszönhetjük, Gö¬ 
döllőről. A combo k többségénél nem 
rirt, ha folyamatosan nyomjuk közben 
az előre irányt 1 

MORTAL KOMRA! 3 

iKomzau 

CVRRH: 

Combo/4/: Nagyútes Kisrúgds, Lob- 
söprés 

Cambo/S/: Nagyutés, Nogyütés, Kis- 
rúgás forgórúgas 

Combn/6/: Nagyút és. Nagy ütés. 
Nagy rúgás, Nagyütés, Nagy rúgás, 
Nagyrúgás 



JHH: 

Combo/3/: Nagyrúgás, Nagy rúgás, 
Fűrgőnjgás 

Comiio / 7/; Nagyrúgás. Nagyrúgás, 
Felütés, az ember felé kell szaltdzni. 
Nagy ütés. Védekezés. Ki sütés Hatra + 
Nogyütés 



KRBRl; 

Combo/4/: Nagyutés, Nagyutés, Le + 
Kisütés, Nagy ütés 

Cavnba/4/; Nagyutés, Nagyütés, Le * 
Kisútéi, Felütés 


Combo/S/: Tornado Dosh, Bűzz Saw, 
Szaftos fejberúgó*. Fireboll 
Camha/9/: Szál tás fej berúgd*. Tor¬ 
nádó Dosh. Kisrágás, Kisrúgas Nagy¬ 
ütés. Nagy ütés. Felütés, Szaftás fejbe - 
rúgás. Fireboll 



KflNO: 


Combo/4/: Nagyrúgás. Nagyrúgás. 
Kisrúgas, forgórúgos 

KIINC LHO: 

Combo/3/: Kisrúgas. Kisrúgas Forgó- 
rúgás 

Combo/7/: Nagyutés Kisütés, Nagy¬ 
ütés, Kisülés, Kis rúgás, Kis rúgás, Kis- 
rúgás 

LIU KflNG: 

lomba/8/: BicikJirúgás. Nogyütés, 
Nagyút és, Védekezés. Kisrúgas. Kis rú¬ 
gás. Nagyrúgás, Kisrúgas 



NIGHTUIOLf: 

Combo/3/: Kisrúgas, Nagyrúgás, Fór- 


Combo/3/: Nagyrúgás, Nagyrúgás, 

Forgórúgás 

Gomba ' 5 : Nagyütés, Nagy ütés. Kis¬ 
ütés. Hatchet, Nagyütés S hóul dér 
Sióm 

Combo/7/: Nagyrúgás. Nogyütés, 
Nagyütés, Kisütés, Hachet Hatchet, 
Shoulder Sióm 

SHRNG CSÜNG: 

Combo/4/: Nagy ütés. Nagyütés, 
Nogyütés, Forgórúgds 


Combo/5/: Kisrúgas. Nogyütés, Nagy- 
ütés. Kisülés. Forgórúöás 
Combo/5/: Nagyrúgás. Nagyütés, 
Nogyütés Kisülés, Forgprúgás 

SEKTOR: 

Combo/5/: Nagyütés, Nagy ütés, 
Nagyrúgás, Nagyrúgás, Fargárúgos 

5MEEUII; 

Combo/4/: Nagyutés. Nagyütés. Kis¬ 
ütés, Hátra * Nagyutés 
Combü/5/: Nagyütés. Nagyutés. Kis- 
utés. Élőre * Nagyütés. Ugrőrúgds 
Combo/7/: Nagyutés, Nagyutés, Kis- 
ütés, Nagyrúgás Nűgyrúgos. Kisrúgas, 
Hátra * Kisrúgas * Nagy rúgás 

51 NOEL: 

Combo/5/: Nagy rúgás. Nagy ütés. 
Nagyutés, Kisütés, Nagy rúgás 
Lomba b/: Nagyrúgás, Nagyutés, 
Nogyütés, Felütés, Szaltós rúgás, és 
amíg a levegőben vagyunk, csináljunk 
Air Firebdft. 

5M0KE: 

Combo/G/: Nogyütés, Nagyütés, Kis- 
rúgás, Kisrúgas, Nagyrúgás, Ki sütés 

SONVR: 

Combo/5/: Kisrágás, Nagy üt és. Nagy¬ 
út és, Kisütés. Hatra + Nagyutés 

STflVKER: 

Combo/3/: Nogyütés, Nogyütés, Kis¬ 
ütés 

Combo/4/: Nogyütés. Nagy ütés. 
Nagyrúgás. Forgórúgds 
Combo/4/: Kisrúgas, Nagyütés, Nagy¬ 
ütés, Kisülés 

Combo/5/: Nagy rúgás. Nagyutés. 
Nagyütés, Nagyrúgás. Védekezés * 
Átdobás 



SUB-ZERO: 

Combo/3/: Nagyrúgás, Nagyrúgás, 
ForgárugoS 

Combo/G/; Nogyütés, Nagyutés Kis¬ 
ülés. Kisrúgas, Nagyrúgás, Hátra * 
Nagyrúgás * 

O 

Három tipp: 

- ha írnoké akttulzalua uan, akkor 
Sbang Hunggal az aluallozás 
kódja: Hórta. Hátra. Hátra Kisülés 

- Kong Laoual a flpath Spin fciueg- 
Zét könnyebben Jpn be, ha a Futás, 
Védekezés Le kombinációt egymás 
utón adjuk be. 

- ez a tipp csak 5N[3-en működik) 
Ha könnyen akarjatok uégiguinrtl 
a játékot HIDIUM, nagy akar ne¬ 
hezebb fokozaton* okkar Írjátok be 
mind a három kód képernyőt A kád¬ 
képernyőn kapcsoljátok be a 2xdama 
ge-t /kétszeres serthetőség/. és kap¬ 
csoljátok ki a védekezést /BLOCK/ 
Ezután állítsátok be magatoknak a 
megfelelő nehézségi szintet, és a 
karakter választó képernyőn válasszá¬ 
tok ki Liu Kanget, vagy Strykert Ha 
Lm Kanget választjátok akkor amint 
elkezdődik o meccs, o gép ellen nyom¬ 
jatok le és tartsatok lenyomva a kis- 
rúgást, majd amikor o “FIGHT* felirat 
eltűnik, sialtűziotok hátra, és csinálja¬ 
tok három villomrúgást/repülörúgűst 
egymás utón, majd engedjétek fel a 
kisrúgrist. Mivel íxdomage en van és le 
von tiltva a védekezés, ezért a menet¬ 
nek vége is. Ha Strykert választottá¬ 
tok a gép ellen, akkor amint elkezdődik 
a meccs, szaltózzatok az ellenfél félé 
és csináljatok három szaltós fejbevá¬ 
gást, s ha ez megvon, csináljatok la¬ 
ton Throwt Ha eljutottatok Motoréig, 
akkor szaltózzatok ide-oda és az adan¬ 
dó alkalmakkor rúgjátok meg Ha nem 
sikerül, akkor válasszátok ki Sheevat 
és teleportáljatok Motorára, Ha Sike¬ 
rül, Motora leül és fellehet ütni így 
könnyebb megverni. S mivel a védeke¬ 
zés ki van kapcsolva. 5hao Kabnt szal¬ 
tós fejberúgással meg lehet verni, 

O 

Egy kis kiegészítés a 95/11 és a 96/1 
Számunkban megjelent versus kódokhoz 
az érdi Tor Zoltán jóvoltából: 

Shaa Kaltn pályája: 004-700 
Folyás pátija: 002-003 
Templomos pálya: 600-040 
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Hidas pálya: 077-ÓZZ 
Tornyos pálya: 800 220 
Utcai pálya: 079 035 
0 

További uersus kódokai küldött 
Kóczón Emil és Adóm - budapesti olva¬ 
sóink a Pt-s ualtozathoz: 

Gyógyulás bekapcsolása: 

1 es játékos: 101 000 
? es játékos: 000-101 

Gyengítés bekapcsolása: 

1 es játékos: 202-000 

2 es játékos: QÜQ-202 
Futandó gyógyulás: 303-303 
Állandó gyengülés: 404-404 


smok fiO/V!4l£9 > 



Borbély őyyla Kabaréi lepett meg min¬ 
ket ü következő pátyakódokkol: 

1 - torta, kolop. poprika. kalap. répa. 
nagy sajt 

2 - répa. kis sajt, nagy sajt. poprika. 
kis sajt, kalap 

3 - kalap, tartó, paprika, kis Sajt. pap¬ 
rika. nagy sajt 

puggsy ffim&iamvm 

Ecsrol küldte be a következő kádat 
Farkas József. Ha beírjuk, a negyedik 

C 'lya karul egy kérdőjeles pályát talál¬ 
tunk. okai az első kap anyós kulcsát 
a legalsó, jobboldali ládába bedobva 
egy újabb kulcsot kapunk. Ezt ha be¬ 
dobjuk a legfelső jobboldali ládába, és 
az A gombbal ‘bcso magoljuk - az így 
kapott dobozt, miénk a cipői A kód: 
500 653 500 
650 627 537 
723 215 3M 

the Hamm tBATuma 

A következő kádakat pauzái ás után kell 
bevinni; 

50.0BB tallér - bal. A. A. B, bal. A. 

jobb, le. 

02 egész térkép megmutatás a ■ 
bol. A, fel. le. B. A. A. B, 

0Z összes fegyver es tárgy B. 
jobb, A. bd. bal, le. jobb, A. A. bal. 
Idő felgyorsít ás a B jobb. A, le. 
Sertheletlenseg - B. fel, jobb, le. A. 
le. A. jobb 

Játék a falu megsemrmsülese 

után - A. le, le, jobb. A, le. 



Palyatigras - le A. bal. bal. le. A A, 
jobb 



Hogy előhívjuk a ultragyors Warrior 
kocsit, valamint a rejtett Lost Vegas 
pályát. írjuk be a loumamen! 
kódot: TSV0HS, 

Balig mód bekapcsolása: apálya ki¬ 
választásakor tartsuk lenyomva az L*R 
gombokat. 



Rz összes ÍM Uideo megnézésé¬ 
hez menjünk a címképernyőhöz, nyom¬ 
junk egy startot, majd a Z, A, Z, A, 
B. A, B, V, C , A.. C, At 

nSlywTAnma 

Állást akarsz tölteni játék koz* 
ben, de nem akarod kivárni, míg 
újra betöltődik a program? A meg¬ 
oldás: az mventory képernyőjén tart¬ 
suk lenyomva a SElECT+START-ot, mi¬ 
re rögtön a kezdőképemyő töltődik be. 

EAMTHmmm mm m 

mmAamvm 

Kezdjünk el játszani, pauzáijunk majd 
üssük be az A, C. C A, B. A. B. bal 



kombinát pót Ha jól csináltuk, a Super 
Cheal képernyőnek kell előtűnnie. 



Menjünk az OPTTÖNS-be, és adjuk 
be a következő kódot: A, fl, B. A, 
le, A. B. B. A, No minden OK, ek¬ 
kor egy cheat képernyő fog bejön¬ 
ni. ahol beállíthatjuk az elet- 
erőnket, az életeink számát, a 
kezdőpályái, és a lövedékeink 
szárnál, 

WJAKE 
(PC OMVfMO 

A Shareware verzió kádjai következnek: 
600: gad mádé, 

FLV: repülés. 

NOCUP: a faiakon ts át tudunk menm. 
iMPlIISi 9: rendelkezésre botsájtja 
oi összes fegyvert 

MRP [ HMy (ahol k és y az epizódok 
számát jelöli): az x-nek kötelezően 
1-nek kell lennie. Az y 1 és 0 között 
változhat. 



IHHiAfi (AMIHAJ 

Pályakodok: 

MRBS - 165740451 

- 100000753. (ponttal a kód¬ 
sor végén) 

M3RRÜI - 11461343 

- 987206215 
HŰIN -611137362 

Heg egy pár kodocska: 

BEE LZ E BÚB 
RMIGR 12BB 
BfllMIflNT I 
CUIflTER 
C.MQNCTE8 


(Aipaoj 

MRSODIK IIIL06: 
E7JűdD5ENTVJSEPE> 
HflHMRDIK UI1RG: 
17VS80H20BTJS6PT 
NEGYEDIK tiII06: 
73 J B4KTC1GCNSÓ5Ö 


BEACON 
CH ÜDE 
PA55IVE 

ACTUA BOCCER 
(PC CD-ROM} 

Egy igazan leggőzbetetlen csapat 
összehozásához a megfelelő indí¬ 
tási parancs: 

500CER -01142475549 

FVmY 3 (PC £D4t0A9 

TRYMEQN: Legyőzhetetlenség 
CitUITUP: Minden fegyver 
URDUSTD; Turbo 
JUMPNIT: Két szint ótugrása 
PRCK INk: 1-7 különböző fegyverek 



Hég néhány kód 
a mar ismertek mellé: 


DNCDRNHOI10: ÖOD MODE (sérthe¬ 
tetlenség és végtelen Jetpack) 

DNUlEUl; Az F7-es billentyűvel űző 
nos funkciója van - külső nézet be/ki 
DNHVPEH: 777 
DNltlERPONS; 777 

DNSKILlz: a nehézségi szint beállí¬ 
rása A "z“-t 0-tóí 3-ig terjedő ér¬ 
tékkel lehet behelyettesítem (érte¬ 
lemszerűen a nulla a legkönnyebb, a 
hármas o legnehezebb). 

DNUNIDCK: kinyitja az összes ajtót, 
DNHQNSIERS: szörnyek jelenléte 
ki/be 

DNCLIP: folátfTWSzás 
DN3HÜLUMRP: teljes térkép 
DNCHSHMRN: a space megnyomására 
pénzeső hullik 
DNC0DHD3: koordináták 
DNRRTE: fronté rate 
DNBITH: kiírja: - PIRATES SUCK> " 
DNRLLEN: * &UV MAJOR 5TRIKE * 
DMODD: * REőrSTEÖ COSMO 
TODAV! * 



At első kólómat nevezzük át 
CHflHLOm-ra Erre kiírja: 
’CHEAT MODE*AÍTIVE " - tehát 
bekapcsoltuk a csalást, A gyakor¬ 
latban ez ügy néz ki, hogy 50.000 
pénz áll rendelkezésünkre plusz 
az újvilági térképe is teljes egé¬ 
szében látható, 



Ha játék közben bármikor beírjátok: 
CHLGE akkor egy könyv előtt talál¬ 
játok magatokat, amiben a programo¬ 
zó képe látszik, majd egy könyvtár¬ 
ban keresgélhettek kereshettek, ku¬ 
tathattok kedvetek szerint. 

mniMii&vf 

(PC CD-ROM} 

MARKETING: god mód* 

UJERPDNS: összes fegyver 

HERETH: az életek szama 100-ra ugrik 

RRMOR: fegyverzet/páncél 

STRENGHT: ellenállás 

P 0 TIDN 3 : minden ital 

SPEUS: minden varázslás 


RUPSTREAM 

5000 

(PC CD-ROM) 

A főmenüben pötyögjétek be: 
REÍINEHY. ha hozzá akartok férni 
akármelyik pályához, vagy ho irtózatos 
mennyiségű pénzt szeretnétek a zsebe¬ 
tekben l<Stm és a gépeitekre költeni. 



RAMLROAD TYCOOAl 
OEUJXE 

(PC, PC ONHMO 

Az örökös pénzhiány ellenszere: 
próbáljátok ki a SHIFT és $-t 
egyszerre. 


MBe 

J- ✓ 

A 

m Cl V 


Kí VS: összes kulcs 

IND IS; láthatatlanság 

NUKE: elpusztítja a szinten található 

összes ellenfelet 

l EUELhh: ugrás az xx szintre 


(PC, pc co-mmt 

A programban írjátok be: 50 
S_H05T*CRSTLE. Ezzel kapcsoljátok 
be a GOD MODE-ot: sérthetetienség 
és minden fegyver 

Rz összeállítást 
Uart Zoltán és 
Rácz Gyula készítette 


















Min tton kinek vannak rémálmai, s ezalól 
Tapsi Hapsi sem kivétel. Tapsi egy ne¬ 
héz napja után turcsit álmodott: egy nagy 



MEGAOHÍlt 


zess.uk Tapsit a fant említett rémálmából. 
Nyolc Igen kemény szinten kell átvezetnünk 


Tapsinak matadorként kell hotytíNnlu. 
méghozzá elég rendhagyó módon! A bikával 


dolgunk. Ezután tel kell jutnunk az oronoat 
fi, és megÉüjdBflftnk a Fekete Lovaggal és a 


tok várnak ránk. De mindenek előtt az irá¬ 
nyítás: az A gombbal tudjak majd min¬ 
dig az aktuális tárgyakat használni, a B* 
vei ugarhatunk. 1 C +irányokkal pedig 
futhatunk. Ha a C-t külön nyomjuk, pá¬ 
lyáiul függően Tapsi grimaszolni lóg. vagy 
a közelében lévő kapcsolókat mű kódtól í, 
I játék egyébkénl gyönyörű, ám a nehézsé¬ 
get nem tudom, hogy kiknél tervezték, 


Irányítsuk az ejtőernyős din ami tokát a be 
desrkázott lyukakhoz. A nyílások földalatti 
(áratokba vezelnek, ahol elszabadult orosz¬ 
lánokat kall bezárnunk a ketreceikbe. s 
ahonnan a bika-csapda alkatrészeit gyűjt- 
hetjük be. Felül láthatjuk, hogy milyen el* 
kérészeket kell keresni az adott járatban, 
ha pedig már mind megvan, ismét a felszí¬ 
nen vigyük a helyére az összesét. 


A tzellemfcastélyban az alagsorba kell 
lejutnunk. az érüli tüdős laboratóriumába 
Itt végre - a professzor különös találmányai 
segítségével - megkílzdhetünk Gossanter 
tel. majd találkozhatunk magával a 
professzorral is. 



íhmqs btsnng 


Xntjtjrnj ne/réz fitt eh. 
vfp legalább nem lebpt 
pgijkerrore i/ég/gfátezarri. 


Tapsinak meg kell keresnie az IIIrídium 
PEW 36 nevű úrfegyvert. Ha megvan, meg 
kel! hiúsítanunk Mamin megaiomán ter¬ 
vét; át kell Irányítani mind a négy lézert 
a Fűidről a Marsra fa közelükben lévé 
kapcsolókkal!. 


‘iá* í r < 


Tapsi nem fcrodtk a mondássá/ 
felébreszti az a ivó oroszlánt 


folyosók vezettek. A labirintus egyik ajtaka 
Félig nyitva állt. Tapsi odalopódzntt é$ befcu- 
kucskilt. "Végié! ,p - kiáltott fel egy őrölt 
professzor, aki bent munkálkodott 
* "Az óriás répa-szerem végre működik!” 
Tapsi egy hatalmas répái pillantott meg egy 
asztalon a tudós előtt. Ekkor a professzor 
hirtelen megfordult. A... Forrt erre van 
most szükségem! Egy agy az u| robotomhoz! 
Gyerünk Gossamer. kapd eir - kiáltotta, s 
azzal egy nagy, szőrös, narancssárga szörny 
vette üldözőbe Tapsit. Persze neki sem kel¬ 
leti több, (elhúzta a nyúlcipöt majd amikor 
már nem látta Kassámért, besurrant az egyik 
szobába. Neki dőlt az ajtónak, s kifújta ma¬ 
gát. Csak ezután vette ész¬ 
re, hogy a szoba közepén 
egy különös, tévészehi gé¬ 
pezet áll. Tapsi odalépett, 
és elkezdte lekergetni a 
‘Televisor gombjait. 

0 

Nos, immár nem először 
és valószínűleg nem is 
Utoljára a Warner Bros 
rajzfilmsztarjai ismét egy 
kiváló pl átlóim játékban 
vállalták a főszerepet, 

A Hugs 6unny in 
Double Trouhle-ban 
lehál nem más tesz a dől- 


tály nehezen lóg boldogulni vele. az biztos! 
Éppen ezért, hogy némileg megkönnyítsem> 
a dnIgátokat, most következzen a szintek 
részletezése. Az első négy színire a tele* 
visoron kereszti! jutunk. 


Ezen a pályán Datfy-I kell megtréfálnunk 
úgy. hogy mindig magunk után csaljuk, 
$ így űaffy a 'menetszele" ál forgatja a 
vadászldényt jelző táblakai nyúlról kacsá¬ 
ra. Vele is kerülnünk kell a kapcsolótól! 
Hogy lelassítsuk, ragasztösbödönőket do¬ 
bálhatunk a fejére. 


Tapsinak ifi egy arab városon kell átjut¬ 
nia, majd egy varázslóval kell megküzde¬ 
nie. hogy megszerezze a csodalámpát, 
A lámpa szelleme csak három titkos 
szobákkal és örökkel feli pálya teljesí¬ 
tése után engedi tovább hősünket. Az érők 
elten használjuk a különféle fellelhető 


Tapsi egy únobogévat a Mars felé veszi út¬ 
ját, ám egy aszleroidamezóbe keveredik. 
A kék aszteroidákból cifrákéi lőhetünk ki. 
Óvakodjunk Martintól, a Marsijától! 


Egy középkori várban találjuk magunkat, 
ahol egy legendás kard megtalálása az első 




í\* v^C* 


itóffyt a ragasztás edényekkel g 
pur méfodcrcre lekapcsolhatjuk 1 


Su/r^\ 


A Mars íeJszíee felett itt egy repülő csésze¬ 
aljjal kell manővereznünk, és klIőniM a 
ránk támadó csészealjakat. 


_ *• 

A középkor, 
kastélyban 
vérsfymjas 
sártfayok 
íeselffednék 
ránk 


&a7a/r<&a/. 
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m ugyan 

4 ^3 flMll- 

m a dl ka. ugyanazok a 

az osszes robotol. iMngetfektek, ás ugyanolyan 

és ujafah lázadás tort ki. stílusú zenek, mint ahogy azt már fing* 
A Mavur lek-Fej vadászok fó- szók haltuk, A f Étek menet azonban már 
ti.idlszátlásán minden jel arra egyáltalán nem szokványai, ugyanis 


A harmadik pályán egy dugói kell megkeres¬ 
nünk, amit kihúzva a h i amin— ett t lóg utal 
térni nekünk. Ugyanitt még tattRwftaiunk 
egy varaiéval, aki egészen apróéi kicsi* 
riyili le Ti ősünket, Az ttMfc pályán Mául 
még a buriget jumplngnak is hódol. és benn- 
szuWtuM kell elkopnia. Métnbb egy irtás 
békával is tfittozhatunk, akivel az ellen lé¬ 
gei Törzs ruqfrl kelt tnege* _ 


5UPEH mtfMfElMHO 


húszon 




&3 


Ikmatd kacsát a megadrivensok mar A szobornak álktdfcag vvéasenje van. és ha 0 

megcsodálhatták Mául M.ilLírd szerepe* nem kerül elő, E beláthatatlan korotkezmé- A jálftrbM a B-vel u górhatok, fs at A* 
lén. ám terpéralrarn a Super Nintendo nyekkel Jár, Szerencsére > SJflS áttett nem v*l használtatjuk 3 fetyvEiaket, amfhet 
sok sem maradhatnak le egy ilyen kalandrólI egy szokványos konverzió iolí, talán nkuTfaS ha Hlhfrléle muníció ii rendelkoÉsMirtáll 
legalábbis a Disney Interactive szerint nem, a Megadna változat hibáiból. tgyanís az aiUA gombokkal tudónk közülük ta¬ 
hidén fiprvégibén megjeleni» AMI Ion- egész sokbal Játszhitőbb, itvezetesebh. és leklálrnfta'rtlk pályatol * ka összeszed* 
en a játékban Maui Hal- nem annyira mkét, k hitterek megrajrolá- juk ■ lf! r^Tan# érméket - 

Lard, a magdfidtottív bérébe bújik lile. satun bevetette* a Supei Nintendo az X 

akinek egy különlegesés szövevényes Ügyet minden ludnmanyai a KG áft ^ gombbal 

kell kityomolnia, fgy kb sziget lakni karé* terepen esodálalns tény és JqA W f i tud 

db fel, aki egy eltűnt Mojo szobor füst effektusokban §y§- ^ 

megkeresésével bízzák meg. eylÉidbetfifik f 


□qiVIALD 


r> ‘Vr< 


t se 


O: 


i»i *- 

^PpF#j3^ker ti i+R 
gombokkal. Il¬ 
letve az A gombbal tu¬ 
dunk a ballal küzdeni, az V gombbal 
pedig a hasadefcakto lehet áj eszközt be- 
éfcefcii.s így fofíéi Haladni 
A B pálya roppant változatos, nem csak n 
hátterekben külónbúzook. bériéin szfulp 
mindegyiken van egy-két speciális I Mohra 

In, Például leim ihatunk aratokba, és M- 
nytthátíuli ókéi, latort törhetünk at velük, 
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Mimié ii hirunny.l1 Mega Mert arabot, 
alU egyel Irt SKE S tulajdonosúnk rtm 
keit bemutatni. hiszen az o pályafirta A 
saruik ismerete a? .tk cin játékok Ter én U 
leplabb olyan alapműveltségnek M 
számit, mini Manóé a platformjaié- fl 
kok kozott legújabb kaland iának az B 
előzményei a kővetkezők 1 

21XX évtaa járunk. M 


tatni 


nfit Haveriek robotokat végleg siker ült 
semlegesíteni. A megoldást egy üt 
Doppler nevű tudós dolgozta ki, aki tulaj* 
dónk éppen maga is robot, ot az emberek 
hozlak létre a robotok gyártásához. Or. 
Doppler neuro-komputere végre kontrát 
sieti tud!a tartani a többi robotol, s let* 
rehozták az eszményi várost, Doppler 
front, íbnl robotol es emberek hűkében 
éltek. Az utópia azon hon csak pár hóna 
pig tartott. Egy Ma vének vírus Or Dopp¬ 
ler antivírusának álcázva magái rm?gtá* 


Mega Mao 
és barátján,^ 


Dr. Doppler volt a ha 
honi kirobban Iá ja Or. | 
Dfippír: r rrrff Immár 
a Töliaüi zhllJrtf ts fnz 
alá vetíti így is 
mét seotoaiafha kelt 


ezúttal választható karakter ma¬ 
ga 2erő is! Nem kell hozzá mást ten¬ 
nünk, mint a fegyver választó képernyőn 
az n gombbal hívni öt. leró roppant erős 
karakter, igaz a Heverlekd ellen nem 
használhat|uk. tfe így is olyan elleniole- 
tériünk elintézni veié. amilyenek 
Még* Mannek mar a jálék végét je* 
lentenélL Zéróval azonban övatos- 
: kell lennünk, ugyanis pályán¬ 
ként csak egyszer hívható, 
és a játék egész A re csu¬ 
pán egy élete van. 

Az akció menete persze maradi 
légi * minek h keim rajta válluz- 
téhát át kall verekedni magun¬ 
kat a pályákon, Írtam a robotokat, 
gyújtani az életekéi, energia kapszulá¬ 
kat és egyéb eszközüket, majd meg¬ 
küzdeni a szintek végi főnökökkel. Ha 
sikerül le győznünk okéi. energiáink ás 
a fegyverük a miénk, s mehetünk a 
kővetkező pályára! A szintek talán még 
nagyobbak, mint az előző részben, raj¬ 
tuk az ellenfeleknek pedig meg 
van m az étkor oh képességük, hegy 
újratermelődő- k Mega Mán ra¬ 
jongóknak az anyag feltétlenül 


megaman xJNigS 

SUPEft KINTI 


Zérónak 

ti sL 0 

A Mega Mán lég 

újabb epizódján kül¬ 
sőre semmi újai nem 
fogunk észrevenni 












Komi ne 

C S E U E 6 0 
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Kedves olvasók* pályatársak* 
meghívott vendégművészek, 
tisztelt nagyérdemű* szakikaim! 
Rendhagyó nap ez a mai mind* 
annyi ónk szamara. Hosszú elő¬ 
készítő munka os áldozatos le¬ 
vélírói teljesttmenyek után meg¬ 
születetett az első olyan Cse¬ 
vegő* amelyben minden szó a 
dotgozo nepe * azaz az olvasok 
válaszolnak az olvasok leveleire. 
Ram csak a begépelés fáradsá¬ 
gos , vérzivataros fe fadata há¬ 
rult, amelyet egy ilyen nemes 
célért (Szorgos népünk győzni 
fog!) örömmel vallattam (ez 
utóbbi enyhe költői túlzás volt}. 
A kővetkező szambán majd en 
uralom a terepet* hiszen számos 
erdek feszítő kérdést feszeget¬ 
ték, aminek megvalaszotasara 
most nincs hely* meg idő* meg 
kedvem se. 


Mii F'CNJER ÉS 
4 IWAm imjIVKA 

“Gntingzíü Nos, reme lem nem 
lepődsz meg túlzottan Zoláé, ha 
most egy kicsit komolyabb hang¬ 
vételű levelet kell a kezedbe ven¬ 
ned A nevem Varga Zolt^i, má¬ 
sodéves informatikus hallgató 
vagyok a Széchényi István Főis¬ 
kolán. U1 Először tálán néhány ol¬ 
vasói levőire szeretnék reagálni, 
köztűk is elsősorban Mr. Fucker- 
era. Azt hiszem, ez a levél okozta 
a legnagyobb meglepődést. Nem 
akarom semmilyen jelzővel illet¬ 
ni Mr, Nekemhonf igu rác ios-gond¬ 
ja irnn Inc senek'mer tpen ti um- 
10 0 M H z -m egny o I c mega ra m ■ de - 
ittazapu bekell Fejeznem a csu- 
nyabeszedetmert-bekapcsolja a 
DukeNukemben a Parantallockot 
urat, de talán jót terme neki, ha a 
Magyar Értelmező Kéziszótár¬ 
ban utánanézne a bunkó es Öntett 
címszavaknak. Mellékesen meg¬ 
jegyzem, hogy egy PJÖÖ a mai vi¬ 
lágban mar nem olyan nagy dolog, 
meg magyarországi viszonylatok 
között sem. Az a gép, amelyre en 
így vernem a nyálam jelenleg egy 
Cyrix Ml-es procis gép, ami egy 
S3 Trió 64 V+-os kártyává! 2 
Mega EDO Rammal a 3D Benők¬ 
ben 200-at mutat. Egyébként az 
illető nem tudom próba Ita-e mar 
a Duke Nukem-et 800'600-as fel¬ 
bontásban, vagy a WífcNiavent 
640'480-ban futtatni, amihez 
azért 8 mega eleg kévés, hogy 
szépén fusson. A 3D rendereit, 
motion capture-ös “csodajate- 
kok" elterjedésével pedig csak 
romlik a helyzet. |_) 

A következő sorok Noname-nek 
szolnak, aki úgy latszik, elfelej¬ 
tett körülnézni a világban a nagy 
önsajnalata közepette. Ha meg¬ 
tette volna, észreveszi, hogy 
a Ram ára a negyedere csökkent, 
azt az 5-6000 forintot meg 
egy kis nyári munkával kömtyen 
össze lehet szedni. Ka az ember 
egy kicsit megerőlteti magat, 
könnyen talaihat munkát, a roko¬ 
nok közűi is szinte mindig építke¬ 
zik valaki. Nem tudom ugyan. 



hány eves Noname, de 14-16 eves 
biztosan megvan, ennyivel meg 
szüléi engedéllyel mar vállalhat 
munkát. («.) 

Most jön az a rész, amit a legkel¬ 
lemetlenebbnek ítélek meg a le¬ 
velemben, sokáig gondolkodtam, 
írjak-e erről egyáltalán. Az “Égy 
jó gép" című “cikkrer lemre szó. 
Nem tudom, annak idejen milyen 
céllal jött létre a Csevegő rovat, 
de korábban meg egesz jopofa, 
humoros írások szerepeltek beo 
ne. Nem akarom megbántani a 
cikkírót, hiszen nem irt semmi 
rosszat, csupán tapasztalatlan- 
sagat arulja el, de trése legfel¬ 
jebb két evvel ezelőtt mondha¬ 
tott volna újat. Tudom, megpró¬ 
báltok eleget tenni a levélírók kí¬ 
vánságainak, és minél több írást 
leközölni, de azért nem artana 
egy szintet meghúzni, és valami¬ 
vel erettébb müveket leközölni. 
Mégiscsak egy országos lapról 
van szó, es ezert nem artana fel- 
néni a feladathoz, mielőtt az em¬ 
ber íráshoz fog. 

Meg néhány gondolat az újsággal 
kapcsolatban. Jelenleg egy hír¬ 
lapárusító boltban dolgozom, így 
elég sok hasonló tartalmú újság 
összehasonlitasara volt modom. 
Neveket nem írok, nem akarok 
reklámozni senkit, dé a Ti árkate¬ 
góriátokban mar vagy CD-t is ad¬ 
nak, vagy húsz oldallal vastagabb 
az újság a ti dupla számotoknál. 
Tisztában vagyok vele persze, 
hogy ez nem a te hatásköröd es 
bizonyara zsák szám kapod az ar 
miatti panaszkodó leveleket Zo- 
léé, nem is panaszképpen mon¬ 
dom, csak megemlítésre érde¬ 
mes ténynek tartottam. (_) A le¬ 
vélből annyit közölsz le Zo- 
lee, amennyit arra érde¬ 
mesnek tartasz. Ja és 
meg valami. Ha már az 
ember veszi a fárad¬ 
ságot, es megír egy 
levelet, nem értem, 
hogy a legtöbben mi¬ 
ért bújnak hülye álnevek mögé, 
ahelyett, hogy vállalnak a vélemé¬ 
nyükét. Aláírás: Varga Zoltán/ 
Kőszeg 

Uk Ha mar annyit szidtalak 
benneteket, meg megjegyzem, 
hogy ti vagytok sokrétűségben 
az elsők, es a novella is nagyon 
tetszett." 

Csak két gondolat, mielőtt to¬ 
vábbpasszolom a szót: az “Egy ja 
gép*' ctmú tras pont elrettentő 
példaként jelent meg , tudod, 
amolyan KOMIKUM* HUMOR 
akart lenni , hogy ilyen értelmi 
szint is létezik. £n viccesnek tá¬ 


nyér. Nem kérdezem, hogy neked 
milyen volt, gondolom nem lehet 
valami erdekes ugyanarra a kér¬ 
désre minden elolvasott levél 
után válaszolni. Röviden leírom 
az en nyaramat- Kezdődött azzal, 
hogy elmentem a Balatonra négy¬ 
hetes gyakorlatomat letölteni. 
Dolgoztam rendesen, mint a töb¬ 
biek, ugyanazt a munkát végez¬ 
tem, de kérdem en, érdemes ezt 
csinálni, amikor az ember tudja, 
hogy a maximum, amit négy hétre 
kaphat 1450 Ft?! Munka után 
strand. Mindenütt németek- Gon¬ 
doltam, bevetem hatalmas nyelv¬ 
tudásomat és megértem őket, 
de az “ein kleines Bier" es az “ein 
groRes Bier, bitté" után elakad¬ 
tam. Gondoltam (ott, akkor), hogy 
nem is olyan nagy baj, de hat én a 
jövő nyáron ebből érettségizek. 
Négy hót múlva “leszereltem^ és 
hazajöttem (fizetés: 6000 Ft). 
S most következik a íevel meg¬ 
írásának fö oka, ami nem más, 
mint egy bizony es F'ckér nevű 
lelkes avagy lelketlen olva¬ 
só irományára vonatko¬ 
zó nyilatkozatom főn- 
kitörésem}. Ml az, 


lyeseget, szobié vei formájában, 
hatba ez is megüti a mércét- Bar 
nem tudom, lehet, hogy ehhez 
születni kell. Lassúk, közben 
kommentálok. 

CtAtái, Zoláit feleg baromarca 
megszólítás volt, vagy a 
Zolee jobb?) 


(Bél 


rodtal 


mar, 


vagy meg fo- 


kozzam?) 


Az 


lomét 


mindé 


nettül 


'csűrő pupá¬ 
kok" 1 , azért, mert ne 
ki PlOO-asa van ilyen 
videokártyával, meg 
olyan hangkártyával, 
a többi mar magas 
ívből le van <sz»«) ejt¬ 
ve?! Csoda, hogy nem 
zsellérnek, koldus¬ 
nak vagy egyene= 
sen PARASZT 
NAK titulál 
bennünket. 


Kiváncsi len¬ 
nek, hogy őkel- 
me próbált-e már megdolgozni 
valamiért is. 

Meg mielőtt befejezném, sze¬ 
retnék kérni Tóled valamit. Csak 
egy apróság, szerétnek egy lány¬ 
nak üzenni (tudom, ez nem kíván¬ 
ságműsor, nem úzenőfüzet és 
nem telefon). Az üzenet ennyi: 
ZSANL, VEGYEL MAR VÉGRE ÉSZ 
RE! Alatras: WHIie." 


TOKŰR 


Tel 


t» It lát¬ 


ott. 


hogy nem Is működik 
«z4huÉ m krapáknek 


faltam* te meg jól felreertetted . 
Rágd at magad rajta meg egy¬ 
szer, hatha ilyen megvilágításban 
ráérzet az tzere. Az ujfsdg ar töb¬ 
biek -vas tagabbak-20-oldatfat té¬ 
mát pedig majd a következő 
szambán monolog formájában tő- 
viröt-hégyire kivesszem. Addig 
lassúk a következő reagálást* 
amely nmei Varga Zoli levelere: 
“Hl Zolee! Itt Willie. Gondoltam, 
írok neked néhány sort, témája: a 


“Szia Zolee! M Ahhoz valami 
antltéhetseg kell, hogy mindig a 
legbaromarcubb leveleket vá¬ 
laszd ki a bekerülésre, ehhez más 
nem ért. Vagy ezek a legjobbak? 
Korunk magyar fiatalsaganak ez 
a csucstarmese?! Es a többiek 
meg elborultabbak, sötét eb b t hü¬ 
lyébb, idegbetegebb, idiotlku- 
sabb, stb...? Nem hiszem. Szerin¬ 
tem Te a hülyeségre buksz. Na, 
akkor lassúnk tőlem is égy kis hu- 


vtooee meg mért képzeld hogy ez 

unJ<- tíf im j L Ildii hr um _ai _ 
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■ oimeteh mert lehetiiogy egy 



minden (Egész belejöttem. Le¬ 
het, hogy minden levelet ugyanaz 





harminc 

miegymás 
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a pár ember csinál a Cse¬ 
vegőben, akik eljátszák, 
ilyenek?!! És 


redP Az la tók[ö, 
mikor réitartdöd 


Ok 


Jó? 


Tők Jé? 


aizt 


mondta, 


valami. 


é* ó i ki¬ 


ásnotok kéne, ok- 

kJ? (Ajjaj, kezdek kinor- 
malisodni! 1 Me 


léttod > mortá Ifi lmot? TARJA 
voH. ChHttodw U 
zott bopo. 0 volt 11 


Ödön" 

(Szerző: 
Hámor j 
Endre/ 

Péceir 

Qdit Endre! 
Jó tett a pa¬ 
ródia OS hogy 
ti eg hitele¬ 
sebb tegyen, itt 
egy fidézemJ baro- 
marcubb tevéi a leg¬ 
frissebbek közűi: 

Hello béllé Zolee Bal! 

Szerkesztők nagy réme. 
Nem engedem bosszú lére ezért 
a tömör-gyonyor lesz ma téma. 
Nyisd ki az összes füled, sze¬ 
med és lapoz az újság első oldal¬ 
ra melyen látsz, ne fent lent 
nézd a kék keretes hirdetést 
melyben TOTÁL névén újságot 
hirdetek. Csak azt nem tudom, 
hogy hol a fene be vegyem tálán 
a csatornába. Voltam ezer meg 
ezer újságosnál," 

rVETUDOKI VISSZATÉR 

“Dean 1152 2 1576) / Menő Marra 
Team! Teljesen egyetértünk a 
Netuddki nevezetű levél íróival. 
Jó lenne, ha az 576, de főleg Mar 
tjn kikapcsolna végre jetpackjét 
és földet érne. Nem tudom miért 
kell leb***'nl egy olvasót azért, 
mert szét mer emelni ekkora ön¬ 
teltség él len. Mi az, hogy az olv a¬ 
só szálljon te a magas lóról. Ak¬ 
kor most néhány idezet az öthet- 
venhatos cikkekből: Martin az elé 
legenda, számítógépes fiatalok 
bálványa, üstökösként feltűnt je¬ 
lenség, beszélgetős az Idollal, át¬ 
lagkeresetet kóstáló napszem 
üveg, tetkos, kigyúrt, bronzbar¬ 
nára pörkölt kar, izompolo, nagy¬ 
menő, gondolhatod mekkora ki¬ 
rály voltam a klubban, kiöreged¬ 
tem már ebből, vegyél reszt a 
történelemből. Ennyit a magas 
torol. Tálán el kene egy kicsit 
gondolkodni azon, hogy mi is az a 
szerénység, vagy ennyire a feje¬ 


sze, azt is ti csináltátok! \ Hosszú 
és kimerítő leírások voltak és 
tényleg szerettem a lapot. De 
most arra mentek, hogy minél 
többet a designra és kevesebbet 
a szövegminősegre. Regen az is 
erdőkéit az újságban, hogy kJ írja 
a cikket az adott játékról. Ma 
már Inkább egy színes kifes¬ 
tőkönyv, mint egy színvonalas uj* 
sag. Színvonalon nem a kinézetet 
értem, hanem a cikk stílusát. 
A szöveg fontosabb! A kinézet Jó, 
ha szép meg csicsás, de ez nem 
minden. Nekem ne gyertek azzal, 
hogy a beleteket dolgozzatok ki. 
Nem ti vagytok az egyetlenek, 
akik ujsagkeszitesseI foglalkoz¬ 
nak. Lehet, hogy ti vagytok az 
egyik legjobb újság, de ez ne je¬ 
lentse azt, hogy minden az egekig 
magasztaltok, ami vele tok kap¬ 
csolatos. Ez a kis kölyköknét be¬ 
vált séma, hogy mi vagyunk az is¬ 
tenek, komolyabb olvasó ezen 
csak mosolyog, de egy ilyen nyá¬ 
las cikken mar a gyomrom kava- 
rodik fel, és nemcsak nekem. 
Mi lenne, Ka egyszer a rohadt 
életben elgondolkodnátok eze¬ 
ken, es nem támadnátok vissza 
egy herötos hörcsög módjára. 
Aláírás: Netuddkik 2. 

Ül: Kiváncsi vagyok, hány ilyen 
Netuddki irt nektek levelet ezzel 
kapcsolatban. Szerintem min¬ 
denki, akibe szorult egy kis intel¬ 
ligencia.* 1 

Es a kontrázó eltentevet f aminek 
hangneme kissé zabolátlan* de 
legalább nem köntörfalaz: 

"Hevasz Zollee te vén kéjeno! 
Remélem küldtel pár négyzetmé¬ 
tert az artatlan, unhappy and ko- 
tonpárti kisasszonynak meg a 
kőikének. Legközelebb ne hagyd 
magad agyba vinni, mert egy reg¬ 
gel azon kapod magad, hogy vala¬ 
mi rosszéin tü no személy elvitte 
a Qkacod minden tartozékával 
együtt, es akkor mar nem leszel 
eleg tökös ahhoz, hogy a sok hü¬ 
lyeségre méltó választ tudj adni 
itt a Csevegőben. Ezen kívül va¬ 
gyok oly jószívű, hogy megvede- 
lek az Öt7-ven6 'ugyagyu levélíró¬ 
itól, akik gecmar leveleikkel a 
ganyeba akarják taszítani ked¬ 
venc Csevegőmet. Gondolok itt 
arra a ‘űzifejű társaságra (neve¬ 
zetesen a Notuddkihre, akik az 
anno júniusi szám ENDE oldalán 
keresendő cikket te merték szól¬ 
ni. Az ilyenek a vécén való nyom- 
dazasom után lecsokolhatjak a 
gravitációval dacoló ‘art a Seg¬ 
gemről. (Úgyis fogytán már az Uj 
Alaplap - retyopapirl. Nyolcszó¬ 
val: nem kell a kedvünkét a bal- 
4 asz kötékedesekkel a Csevegő 
olvasástól. Ja, bocs, ez 9 volt. 
IBalázs Árpád Balatonfüredi" 

KaBZOVJCK A SEGÍT¬ 
SÉGET! igazAri ivem 


nlntendóm van tökbe szállt a siker? Nem mon- 


KELLETT UNJVA... 


meg, régen volt 64 SS» m . Mset dóm, a lap designja OK, de a tar- 

epéden gépfri k~nb. ot tflhjfi. IT talómról inkább ne beszéljünk. "Szerbusz kedves S76! A Cinkelt 
TTOM, ée néha Játohetofe rajta. Egy cikk nem több, mint 2-3k, az Lapok nevű, amúgy nagyon szu 
mér mapigii ée az tófcjó. A is t2-es betűmérettel. Emlékez- per rovathoz intézem soraimat, 
raper nfantendőn mag vei szü- tek a regi számokra? (Hát per- Korábban küldtem mar nehány 


csalást PC-s Játékokhoz, bar öze¬ 
ket nem közöttetek lé. Utólag jöt¬ 
tem rá, hogy joggal, mivel a biz¬ 
tos megélhetést nyújtó, több ol¬ 
dalas reklámok mellett minden 
téren a helyhiány az ür. Éppen 
ezért félek tőle, hogy ezen sorok 
sem latnak soha napvilágot az új¬ 
ság hasábjain, de ha mar bele¬ 
kezdtem, be is kell fejeznem. 
Előnyömre válik viszont, hogy 
a most kővetkező program géptí¬ 
pusát mostanában mar alig em 
lege tik, így egy ja csalás vagy kod 
ritka ra, A játék a BOOM neve¬ 
zetű C64 &5 alom. Mivel ez a 
program az 576 gondozásában je¬ 
lent meg, en sem vetetlenül ma¬ 
radtam e haztajon a kéréssel. 
Tetteimet siker koronázta. A kö¬ 
döt, amelyet találtam, játék köz¬ 
ben kell vakon bepötyögni, hatá¬ 
séra pedig egy félautomata, 
forgotáras, interd imenz í ónál is 
plazmavetóvel nyomulhatunk to¬ 
vább. A begépelendő sor pedig 
igen egyszerű; NYASGEM ZOLEE. 
Remélőm az illetékeseknek 
felcsillan a szeme es okulnak 
majd szavaimból. Shotgun alias 
5team *96." 

Kedves Olvasónk! Az on altat be¬ 
küldött kod nem működik, pedig 
többször is megpróbáltuk a 
pótyógesL Máskor kipróbált csa¬ 
lásokat küldjön, ne a maganvé- 
bmenyet, mert különben dühbe 
jövünk . 

AZ UTOLSÓ SZÓ JOGÁN 

"Szia Zolee! Bocs, hogy nem va¬ 
lamilyen értelmes szövegszer¬ 
kesztővel írok, de csak angol 
Wordöm van. Azért remei em 
ezt is el tudod olvasni. Az ok pe¬ 
dig amiért billentyűzetet raga¬ 
dok az az, hogy hiányolok egy le 
vélirót, aki néhány honapja (ha 
jól emlékszem) kétszer is sze¬ 
repelt a Csevegőben, s akar 
folytatás is lehetett volna. De 
azóta semmi! Pedig egesz jó kis 
leveleket irt, s mint ezt ki is 
nyi Iván ltod ttad neked is tet¬ 
szet, Akar meg rovatot is nyit¬ 
hattatok volna, pl. Guminö cím¬ 
mel. hígén. Bukta Beátáról, ali¬ 
as RI-CSAJ-rol volna sző, A kér¬ 
désem pediglen az lenne, hogy 
mi a helyzet? 

t, lr, csak nem rakod be a Cse¬ 
vegőbe. 

2., Teljesen átpártolt az Elet és 
Irodalomhoz? A Humphrey i Boga¬ 
rakról már nem is beszelve... 
Szóval (meg írassál), ha a máso¬ 
dik pont esete forog fent, akkor 
esetleg berakhatna! egy felhí¬ 
vást a Csevegőbe (akár az üze- 
nöfűzet, akár e levél formájá¬ 
ban!, hogy ha van ideje, s kedve, 
írjon még a Csevegőbe. Az olya¬ 
nokra pedig rá se ránts, mint 
azok a “Netuddkik". Na most 
már tényleg abbahagyom! To¬ 
vábbi sok sikert, és Jo egészsé¬ 
get kíván neked a GerZol team," 
Hallod* Bukta Bea? Ha igen* je¬ 
lentkezz! 


Zolee 










GHEI\I,i1HNlR 


iánéKánv evvel történetünk kezdete előtt tartani a röhögést, ami mamijuk egy véresen 
egv bizonyos Ghen nevű idegen faj Ideig- komolynak szánl jelenetnél nem biztos, hogy 
lenes menedéket kéri a Főidőn, egy Bolyai pozitív dolog. Na de hagyjuk a FMV-t. szé¬ 
ni** másik 1a| elöl. Cserébe tudományos roncséra úgyis továbbny ontható, 
feltedezéseiket osztották meg a földiekkel, A játék maga egy Descant és Mécluvaífíor 
Fejtett technikájukkal segítettek felépíteni keveréknek mondható. A Descent sztori já- 

a SunSlar nevű kutatóállúmást, amivel nem- hoz hasonlóan Jtt is vissza kell jutnunk a 

régiben végre megkezdődlek a Szaturnusz Főidre, s közben a Marsról, annak egy hold' 

Titán nevű holdján a bányászán munkák, járói, majd a Holdról ti kiirtani az Idegent 

Nem sakkal ezulán azonban kiderül, hogy két. Az akció menete teljesen Mechwnmor- 




az idegeneknek egészen más 
szándékaik vannak, s nem éppen bé- 
kések. 

Ez lenne az előzménye a Ghen War nevű 
programnak, amivel egy újabb mechwanior 
stílusú anyagól tarthatunk a kezűnkben. 
Lássuk akkor a medvéi! Rögtön a játék be 
töltésekor egy mozgalmas FMV in Írót nézhe¬ 
tünk végig, szép kampuferanimációfckal, 
ötvözve igazi színészekkel telvett jelenetek¬ 
kel. Sajnos azonban az az érzésem, a játék 
elég szűk büdzsével készülhetett, ugyanis a 
színészi teljesítmények átlagon aluliak. Az 
egyik pilóták ísasszony halásvadász "veiét' 
rázó"’ sikolyánál például nem tudtam vissza- 


ghen war 
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szerű. Igaz. Itt csupán egy jóval kisebb párt' 
célzatba kell belebújnunk. 

O 

A fegyverarzenál elég szokványosnak 
mondható: van egy állandó lézer a sima ka¬ 
tonák ellen, egy Neutron lézer a keményebb 
ellenfelek ellen, aztán a létesítmények ellen 
gránálűk és aknák, s végül rakálák. Illetve 
hökovctös rakéták, amik gyakorlatilag uni¬ 
verzálisan használhatók. 

Az idegenek irtásán kívül mindegyik misszi¬ 
ón más-más feladatok várnak ránk. Igaz 
ezek is inkább pusztításra, például robban¬ 
tásokra irányulnád, ám az egyik küldetésnél 
például csak idegenek egyik hangárajtajá- 
nak a lezárása a cél, A játék egyik érdekes¬ 
sége egyébként, hogy sokszor magát a 
terepet a dombokat is szét kell 
robbantanunk, hogy elérjünk bizonyos 
helyekre, 

A grafika kielégítőnek mondható, az idege¬ 
nek mozgása, rohanása frankón néz ki, és jó 
dolog, hogy a Doom-szerű terepeken akár 
egész házakat ripltyára lőhetünk. A küldeté¬ 
sek Is elég változatosak, ám az irányítás 
sajnos elég nehezen megszokható. Zaiua- 
sitva a dolgot: az anyag egy erős közepest 
érdemel. 



Az ellenséges mtchek kidolgo¬ 
zású mondhatni hibátlan. 



Aj etfof&é? Járművet te$>nkáhb 
váfcmt ttknéspéncétra 
> : AtiánA'r^öfc 




2005- re o globális felmelegedés következ¬ 
tében ahg marod a Fáidon eleiem és az 
energiakészletek is ki fagyában vonnak 
A Fold nemzeteinek két leherősege ma¬ 
radt harcolni azért a keuesert. ami 
megmaradt, uagy elpusztulni A leg¬ 
főbben persze a harcot választják 
A nemzetek a kontinensek szerint négy 
nagy csoportban egyesültek a mi feladatunk 
az Amerikai Egyesült Országok (U AC ) érde¬ 
ke mek ú védelme lesz Nem ií akárhogyan 
kell ezt termünk hanem egy többeméi el 
nyi magas mechwamnr piiu la fülkéjé¬ 
be Ulue. A harci feladataink javarészt a 
volt Szovjet Unió és Kína területem 
zajlónak ahol oz Ázsiai Közösség, oi APÍ 
erőivel kell megkuzdenunk Tudni kell azon¬ 
ban hogy meehvKtrfiorokot az APC fejlesz¬ 
tett ki először Így ellenfelünk hasonló 
technikai adottságokkal rendelkezik A fe¬ 
ladatunk nem lesz könnyű Mdr csők azért 
sem mert oz egyszerit romboló hodmOvele 
teken kívül kísérő védelmező feladatokat ■£ 
kopunk majd A nyolc szint pedig kivétel 
nélkül mmd já hosszú vagyis nem fogunk 
egykettőre végezni 

A pusztításhoz többféle fegyver is ren¬ 
del kezesünkre áll egy jókora tűzerejű 
ágyú egy géppuska egy rakéta kilövő és 
egy bivalyerős páncélokul A géppuskán kí¬ 
vül ű fegyverekhez a muníció sajnos kor¬ 
látozott ha tehát valamiből kifogynánk 
nmcs más dolgunk, mint megkeresni a leg¬ 
közelebbi utánpótlá-helikoptert megvárni 
ómig leszáll, és odamenni 


A játék alkotói egyébként nem egy hocfyo 
mányoi mechwarnor játékot kivontok írni 
inkább egy kis játéktermi hangulatot 
próbáltak a programba csempészni Ennek 
köszönhetően meahwamorunk roppant 
gyors a visel kedése gyakran inkább egy 
sport kocsira emlékezteti az embert mint 
egy több tonnás gyalogos monstrumra Na 
persze ez nem feltétlenül baj. hiszen a túl¬ 
zott életszerűség ez esetben lehet hogy a 
játék hangulatának a rovására ment volna 
Ám ami még meglepőbb, repülni i$ tudunk 
bár nem hosszú ideig 
A grafika nagyon szuper ha odamegyunk 
az ellenség "pofájába’ az objektumok még 
akkor sí teljesen normálison néznek ki 
A tankok teherautók, az ellenséges 
mechek és az egyéb járművek szépen van¬ 
nak mozgatva és animálva A tereptárgyok, 
mint például a szélmalmok szinten klasszul 
néznek ki csak egy probléma van a város¬ 
ban o házakat nem lehet felrobbantam 
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Ezt ne 

próbáljuk meg 
o vqÍ óságban* I 


rilha, l»gy 9 ; em&ira^^ Hlogy ei a program menny jém elsőként kell célba érnünk. A játék PC n rá nagyOi frwfco semmit nem 

.?í.?n tilp3ttajfi1)t egy Mtan,ás csíkira mar a 30ün vak öregje lenej^P^HI^^A tél érdekében ráadásul hösfink nem reszten a hangú latoból 1 proli bandák altat 
bum a a gézi, ám mivel 1 valóságban ilyen’ sem bizonyítja jobban jfljMfipSSfe vetik meg az erőszakosabb esz- biztosított aláfestő zenek ezúttal is tét¬ 
kor egy kúíházi ágy. vagy a jogosítvány kijött konzolos aurai*, « most ■ PC-i ver- közöket sem: úgy mint az Öklük, a lé- getegesatinoszierátbizlosítanak- Sőt. a gráf i- 

bevonása lenne a lét, a gondolatot álla- aló is színié az eredeti jálék bitenkénti kon- búk, vagy esetenként egy pajszer hasznain' ka SVGA lett, igaz coei egyetemben a mim- 

lábán nem szokta tett követni, A konzol 0 - verziója. Az öt féle - városi, tengerparti és tál sem. Nyertes rutám esetén ha Bíf Game műm követelmény a Pentium processzor. és a 

sok után azonban Immár a PC-seknek egyéb - pálya tehát teljes mértékben azo- módban játszunk pénzt is kapuitl. amivel Windows 95. A kan-zajos aurátoktól eltérően 

sem kell visszafojtaniuk az ilyen kész- nos, a válásit hab szereplők Is, a úgy anazo- egyre spécibb járgányokat vehetünk, ma- ráadásai PC-o még az opciók Is bővültek, hiszen 

i eléseiket ugyanis megjeleni az ő gépiikre kát a videó bejátszásokat fogjuk találni eb- lyekkel egyre magasabb verseny őszi áiyba az egyszerű Trash Mode s a karrierista Big Ga- 

ís a Road Rash. bán a verzióban rá, A feladat változatlan: a kerül hetünk egészen a megnyerésig. me Műdé mellett ezúttal helyet kapott egy tofab- 

O társainkat megelőzve és a fakabálokal le- O játékos üzemmód is, a Ma no-A-Mami, ahol 

__ egy modemen k ít észtül 1 barátainkat Is kioszt- 

f 1 hal|uk Nem IS fudnrn. kell tiiHL'i lűbb 7 


utal - nem egy második rész, lument gunknak ellenfeleket, lljdon- Sajnos azonban art kell mondjam, 
a jót bevált előd továbbfejlesztett ság még, hogy a Playstation vagy hogy ez á két új pálya nem valami nagy 


Speed rol a különbeni verziók megje- változata. A játék külsőségeiben a Satuin verziónál már megszokott durranás, szubjektív véleményen 
lenésa kapcsán, s nincs ez másképp a tulajdonképpen nem sók változást éjszakai menet ezúttal itt Is bekap- szerint gyatrák. Az életszerűséget le¬ 
mosta ni számunkban sem. Most azon- vehetünk észté, leszámítva a pá- csői ható. További különbséget majd k intve a 300 verzióval együtt eddig 


ben ismét a PC-s verzió van műsoron, iyákat aláfestő jobb zenéket, gyaknr- a pályák megszámlálásakor fogunk a PC átiratot (ártottam a legprofibb- 
ugyanis az Electronic Árts egy kü- latüag nincs semmi eltérés. A lénye- tapasztalni, ugyanis két vadiúj ver- írek, ám ezen a két úi pályán az eddig 


lönleges kiadással kedveskedett a hí- ges változások ugyanis a választható senypátyán is rajthoz állhatunk: a sh leginkább csak Playstationön tapasz- 
réssé vált játékuk rajongói számára. opcióknál találhatók. Rögtön kezdet- vatagos Gurnt Siennan, vagy az teli idétlenül eltúlzott ugratások most 
O nek például választható háló- Ipari városon áthágó Transtropoli* hatványozottan jelentkeznek Itt is. 


A Need fór Speed : Spéciéi zati játék is, valamint mo- són. 


A városi pályán néhol szinti a ké- 



Edition - mint ahogy arra a neve is elemmel is keríthetünk ma 


pernyéről is kirepül a kocsink, egy he¬ 
lyen pedig még be Is pörgethetjük ma¬ 
gunkat repülés közben, majd földet ér¬ 
ve nyugodtan tovább autókázhatunk. 
Bevallom, én nem egészen erre számí¬ 
tottam. 


rf00d tor 


























A Gametek legújabb játéka egy Olyan 
témát dolgozott fel. ami kis hazánkban 
Ifién nagy népszerűségnek örvend, hiszen 
minden Ieltűnési viszketekségben szen¬ 
vedd szájhns vagy úgynevezett ufológus 
állítja magáról, hogy UFO rabolta el Nos. 
legalább ennyire kell komolyan venni az 
Alién Incident sztoriját Is. ami nagy¬ 
jából a kővetkező: Hallowoen éjszakáján 
történetünk főhőse. Benjámin Rí* 
chards és kísérletezgető bácsikája - 
aki mellesleg leltaláló - éppen a legújabb 
Féreglyuk Generáló nevű találmányt tesz¬ 
telik. Ha minden igaz. a gép a világűrbe 
fog túrni egy lyukat, melyen keresztül 
fényévnyi távolságukra lehet eljutni a 
másodperc töredéke alatt. Kezdetben 
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A széfet o tél bevált 
módszerrel kell kinyitni 


nem történik semmi, ám hirtelen villám sztetoszkóp kerül elő. Térjünk vissza a labor¬ 
csap a berendezésbe. Egy nagyon távoli ha, nyissuk ki a biztosi! ék szekrényt, és csa- 
galaxisban eközben egy különös lányt ül- varjuk be a biztosítékot, A padlót átvizsgálva 
döz egy űrhajói A lény berepül a gép által egy meglazult deszkát vehetünk észre, ezt re¬ 
generált sugárba, s követi az űrhajó is. szítsuk lel a pajszerrel. A deszka alól e^nagy 
A hivatta n vendé gek megért eznek a Föld- ki les kerül éld. Menjünk lel az emeletre azit 
hoz, a lány eltűnik a Föld légkörében. Az ki szobájában (első ajtó), A süléibe* keressflT 
űrhajó utasai igen dühösek, s nyomban meg a lámpát és kapcsoljuk tel. Hajtsuk léire 
felkutatják a váratlan utazásukért, sa íz ágyún a párnát, így alatta egy kis kulcs vá- 
lény elszalasztásáért a felelőst, Bennek tik láthatóvá, amit vegyünk fel. Vegyik meg 
meg sikerül i dobén e Ibüjn la, ám bácsi ká- let a tükör elöl a távirányítót, majd nézzünk be 
jót elrabolják az apró termetű kis fehér a saját szobánkba. {A harmadik ajtó.) Tegyük 
idegenek. Itt kapcsolódhatunk be mi! ol a walkmant. a kalapácsot, majd nyissuk ki 


CM-est, amibe valamilyen lihprogramot töl- Iánkkal. A detonáció egy kicsit odébb- 

tfiltunk be. Nyomjuk meg a lel, azaz az UP taszítja hősünket, ám menjünk vissza, 

, fúj * gombot, majd szálljunk ki (QlUTj. A nagyba- és beszéljünk Stoggs-szal. aki átadja a 

t \ s 4 '<i * % * M lyink szobájában nyissuk ki a szekréoyl az csillag vizsgáló kulcsait. Menjünk tn- 

V utóbb talált kalocsai, s már meg is találtuk az vább, így egy régiség bulihoz jutunk. Be 

jfe - imént műkő dl előtt titkos liftet. Másszunk te- széliünk az eladóval (Perhaps.adjuk 

hát ball, A piacéban először is vagyuk fel az od a nyílvesszőnket, mire cserébe egy 

etemet, majd kötözzük a kötőiét a földön lát- búvárruhái kapunk. Mást látogassunk el 

____PÍ™ r ®- * másszunk la rajta az aknába, a háztól jobbra lekvb keres/tezádeshez. 

Lest egy rakás szemét teleién néhány érdekes s onnan a park felé. így hippivel futunk 

a szckréHjft, és vegyik ki belőle i videokizet- fénymásolatai talál halunk. Nyissuk ki a laton össze, akivel színién beszéljünk [Who 

A játékot léhát i laborban kezdjük Vegyük tát, A könyvtárba (középső ajtó) a nagy kulcc- lévő csapot. majd nyomjuk meg a víz alól elő- ara.... Ben jani in.,. , Wha t ara..,, üké .... 

fel a kötelet, és ikódizót tartalmazó papirost sál tudunk bejutni, a könyvespolcon lévő la- tűnő gombot. A gomb egy rejtett létrát vari- QK...) T így elcseréljük a walkmanunkei 

a szemetesből. Ezután irány a konyha, ahol katat pedig akis kulccsal tudjuk levenni. Tol- zsul elő, másszunk tehát lel egy Gameson nevezetű játékra. Ha most 

egy biztosítékot, egy doboz gyufát es egy sze juh el ezt a szekrényt, így egy széf tűnik elő. A ház előtt taJaljuk magunkat. Időközben folytatjuk az utunkat balra, láthatjuk, 

let penészei kenyeret talál hátaik. Nyissuk ki A sztetoszkópot használva nyissuk ki. Vegyük az idegenek mivel hiába kerestek min- amint az egyik Idegen telepe rUtéat 

a bűtől, és vegyük ki i pajszert. Ezután mén- ki belőle a dislekel és a kulcsot. Irány Ismét két - ettünlek. Menjünk vissza a házba, használja az itteni telefnnlulket. Ne 



legyük be az elemet a táv irányi tóba, s ez¬ 
zel nyissuk ki az utolsó zárt ajtói. Az 
újabb szobában tegyük be a videóba a ti¬ 


kunk is ugyanezt kéne valahogy ten- 


A penészes kenyér megfekszi 


lóval a TV-t. Vegyük fel a TV- bél kirepüld altija zárva van. át bit ugyebár már na 
nyílvesszőt, s természetesen a rádiót se lünk van a kulcs. Kent vegyik szamfigy- 
fiagyjuk Itt, Mielőtt távoznánk a házból, a re a festményt, majd csavarjuk be a Mi- 
laborban csavarjuk ki újra a biztosítékot, tosilékunkal a mogulé előkerüld biztosi 
s tegyük el. tékdobozba. Ugyanitt, balra faJdHtuttuk 

a tök ap cső lót (Circuit faraikor). amit 
persze kap csaljunk be. Menjünk fel az 
emeletre, és a kar segítségével pozíció 
A háztól először balra menjünk. Itt a náljuk be a távcsövet az idegenek hajó 
barátunk ftiza Lalii ható, Mii alég me- jóra. Most lépjünk a komputerhez. s te 
lyen alszik, azért r o bb a nta uk fut a pos- gyük be i lemezünket a élek drive-ba, a 
ti ládájukba érkezett petárdákét a gyű- Gáncsnál pedig a képernyő alatti nyí- 
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a bártan, ahal hazudjufc az árnak, hogy 
várja üt a Ionok, Az ár sietségében 
az ajtónál felejti a kártyáját, amit 
vagyunk ki. és távozzunk vétó. A pi¬ 
ros kártyával egy újabb helyre is eljut¬ 
hatunk. a Ionok vészkabiltjához, amit 
éppen javítanak. Beszéljünk a szere¬ 
lővel, adjuk be neki, hogy mi vagyunk 
a kapitány, mire gyanú nélkül átadja 
a Jelvényét, s még meg is kér min¬ 
kéi, hegy menjünk el a kabin kódkár¬ 
tyájáért a fonókhoz. 

Térjünk vissza a váróterembe, és 
vegyük fel a bórtönór elveszett gyűrű¬ 
jét a jegyautomata alól. Amikor épp 
távoznánk Ben észreveszi, hogy ú ké¬ 
rőit torra, tehát megkapjuk a kabin 


Miután kikapcsoltuk a 
propellert, szabad az út 


fásba. Kapcsoljuk be a kapcsolóval 
iSwitch} a rendszeri, s vessünk egy pil¬ 
la irtási a monilarra. Előszűr Is tapogas¬ 
suk la az égboltot (Scan„»), majd 
visszatérve a főmenübe jfleturn..,) 
mentsük ki (Sava...) a Gamesonra az űr¬ 
hajó cDórt)iratait. Lépjünk II a számító¬ 
gépből jExit), s vegyük magunkhoz a 
Gamesunt, 

Menjünk vissza a csillagvizsgáló elé. 
onnan balra megtalálhatjuk Vodle-t. hő¬ 
sünk nagyapját, aki átad egy sperhak¬ 
nit, ‘Jóra való" apánk hagyatékéi. Említ¬ 
sük meg neki a megrongálód ott Ide Io¬ 
nos telepőrtől, majd adjuk oda neki a 
pincében talált fénymásolatokat, vala¬ 
mint a szerkentyű elkészítéséhez szük¬ 
séges rádiót és a Gamesont. Mászkál- 


készült telepőrt. Olvassuk még el a rá 

jiink a temetőbe. 

Beszéljünk kétszer a kriptát őrző szo¬ 
borral, s ismételjük el neki a kövön ol¬ 
vasott sort. (Lónk...) k kripta mélyén 
egy zárt ajtót, és egy kisebb tavat talá¬ 
lunk. amibe ugorjunk be a búvárruhát 


esni ja ki. k gőz magúit a viza lati k pro¬ 
peller kapcsol úját találjuk, amit kap- miként semmisül meg az 
csaljunk ki, s ússzunk be magé. űrhajója,,. 

Egy barlangrendszerbe jutottunk, ahol ___ 

előszói Is a csontvázat kell megkeres- I 

nőnk. t kivennünk a kezéből a köteles aiten int: itfent 
csákányt. Ezután a terem balfelsó ajtaja- 
hoz kell etjvtwcnb, ahonnan a csákány , ^ V 

segítségétől kelhetünk át a középső ajtó 1-7* M 
hu/. Némi bolyongás atéa <1 üdfizítt Ide- ^ 

geo lényre lalálhatunk rá, aki hozzánk ^ 
hasonló cipóben jár, ezért odaadja a tele¬ 
pőrt hoz a telefonszamot. Csatlakoztas¬ 
suk a telefontüikébez a telepőrtől, ve¬ 
gyük (el a kagylót ás tárcsázzunk. 


Kiadja 

öűmetek 
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Az űrhajón rögtön álcázzék magun¬ 
kat a tökfejmaszkkal, i próbáljuk meg 
a Hitet használni. Ez biztonsági kár¬ 
tya nélkül nem fog menni, ezért vissza 
kall menni az alvó 1 elepnrlkezelóhoz, 
s az ö kártyáját kell eltulajdonítanunk. 
A kártya segítségéve! először Is az ide¬ 
genek főnökéhez au lene iára vérokhoz 
menjünk , ahol nyomjuk meg a sorszám - 
automatán a gombot, s vegyük ki 
a jegyet. Ezt ismételjük meg, mire Ben 
teljesen kiüríti a gépet. Irány lifttel 


Alfagoe koland/áték. 
kézzel rajzait hátterek, 
közepem hmm zhat mm. 

m 



















főfalt drágafa 
portokat tudjuk 


Szabadítsuk ki a kikötözött 
lányt ís, s beszéljünk veit. 


Natáliát, hogy sági i 
a kötelet húzru. 


A fává folyamokon 
ilyen köveken 
juthatunk át 


Vágjuk le ú kötelet ] 
kössük né a barlangban 
talált horogra, és húzzuk 
ki vízből a tutajt , 


Itt tesz először 
Szükségünk igen gyors 
és jól időzített tározó 
tudományunkra 


A generátorok 
ki/bekúpcsofásávai 
késleltethetjük egy 
egy rács záródását 


Gyakran - 
mint ennél az 
energia- 
feftoltőml - a 
lézerrácsok 
nyitva* 
tartóséhoz 
szükség van a 
hercegnére 


Ha nincs kéznél kő, 
töressünk magunknak 
egy dinével 1 


A vízi- 1 

növényeket - a 
szárukat elvágva 
- liftként 
használhatjuk 
Ha köveket 
pakolunk rá. 
minket is 
megvár 


Torkin a testőrség 
parancsnoka csak későn 
jött rá a Kígyóemberek 
trukkjére. Haíafa előtt m< 
átadja a város kulcsait 


Le/fel irányítva 
a léghajónkat' 
használjuk ki a 
széfjárást 



A Bermuda Háromszög Számos 
tudás? és Érát foglalkoitat 
mind a mai napig ez a titok 
zntos kornyék, ahol megannyi hajó 
és repülő tűnt el nyomtalanul A tu¬ 
dások többek kozott egy olyan hi¬ 
potézist állítottak fel. mely szerint 
valamilyen gáz - ami a fold mélyéről 
tor elő fejre állítja a fizika tör¬ 
vényeit, s például a fa elsüllyed a 
vízben Ezzel szemben az Érák leg¬ 
inkább egy dimenziós kapu léte¬ 
zését gyanítják Nos. ez utóbbin, és 
a híres 817 es bombázók eltűnésén 
alapszik a BMS gondozásában meg¬ 
jelent Bermuda Syndrume 
O 

1943-t írunk, a Dirty SaJJy nevű 
817-es fedélzeti gépágyúja javában 
"muzsikár Jack J Ihompsan kezei 
kozott, ám úgy látszik Jack nem 
elég szemfüles, mivel egy Mes 
serschmitt gályái teljes hosszában 
felszántják a gép oldalát A bombá¬ 
zó a Bermuda Három szög közelében 
lead még egy segélykérő üzenetet. 





A öatUmimusokat 
tértijük d jobbra 
majd túriunk d 
a T-Rex tffl. 


Lőjünk egy gyíkot, 
akasszuk a bánna r 
kérjük meg Nótákét 
hagy hintáztaSSa 


A diné elől meneküljünk ' 
^ssza a telepőrt magé, 
így ti a TnceratopS majd 
elmtén helyettünk 


Ha a fuggéhídat használ¬ 
ni akarjuk, előbb ef kelt 
takarítom a repülő hüllőket 


A szebarfejjd 
nyissuk ki a gázt , 
s kérjük meg a 
hercegnőt hogy 
gyújtsa meg 


A Menőnek 
primitívek de ja 
harcosok Először 
a 'tavukat' 
ijesszük meg . 
majd közelről 
Szedjük le őket 


A Taurahtél kapatt 
gatyával a csapdákat 
semlegesíthe fjük 


A pékbarlangban 
ízeltlábúak és 
Őr fáspeték várnak ránk. 


Tauron barátainak 
kiszabadításáért egy 
varázskard lesz a jutal¬ 
munk amivel átvághatja! 
az utunkat állá pókhálót 


0 r az üres cella 
gyük el a kulcsokat 

"szakadjunk be a 
cgnó cellájához 


A hercegnőnek 
rántottéból 
verjünk hidat* 


A kút elzárása után 
jy darabig magára kell 
vágynunk a hercegnőt 


A veszélyes 
akadályt csakis a 
lávába szabad 
gurítani. 


A végsó küzdelem 
a Kígyóemberek 
vezérével. Te lg vaddal 
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s azzal örökre eltűnik Jack J Ü vön még egy felvenni/kaszálni ikon. 

Thompson azonban túléli a kataszt- Hosszú ideje nem játszhattunk ilyen egy beszélgetni ikon, s egy hercegnő 
ráfér Egy dzsungelben landol, ahol kiváló akció-kalandjátékkal, mint a ikon. mellyel kifejezetten Nóta havai 
egy kikötözött gyönyörű lányt éppen Bermuda Syndrome Az én mmdenko- dis kúra ihatunk A cselekvéseket az 
egy T-Rex próbál elfogyasztani - n toplistámat legalábbis mindeddig az Enterrpl aktivizálhatjuk 
mármint mielőtt a gép szárnya le Another World vezette, de úgy ér- O 

nem szeli a fejét. Hasunk kivágja zem, immár csak holtversenyben ma- A játékmenet elég egyszerű, hiszen 

magát ejtőernyője fogságából, majd radt üz első. Nem véletlenül hoztam mindamellett, hogy o hercegnőtől tű- 
kiszabadítja a lenge ruházatú lányt fel az Another Worldőt. hiszen a nácsokat kapunk, a használható tár- 
is. aki azonban hála helyett csak történet nagyon hasonló, o jdtékme- gyük a jobb felső sarokban egy ikon 
dühös szavakat vág Jack fejéhez net is. az irányítás pedig majdnem ként jelennek meg. vagyis semmit 
Mint később kiderül, egy Matatta teljesen azonos, igaz ez utóbb 'inkább nem kell keresgélnünk Bárhol és bar- 
neuu hercegnőről von szó. akit a (Vinci of Persiához áll közelebb A mennyit menthetünk állást, a torté- 
o beteg apja, Ijagmar királya meg- Space o fegyver használta, o shtíl net szóló pedig lineáris, tehát el¬ 
mentéséért akartak feláldozni, és plusz az irányok a futás és a ka- akadni lehetetlen A ÍD ben terue- 
embérünk éppen ezt a ceremóniát paszkodás. a fel billentyű az ugrás, zetl grafika valami csodálatos, a 
tette tönkre No de sebaj, minden Futás közben nagyobbat, helyből (a dínók mintha a Jurassic Parkból lép¬ 
je. ha jő a vége f A repülőben sze- shifttel) kisebbet ugrik Jack A fegy- tek volna elő. Az üvöltéseik és hor- 
rencsére volt néhány “villámlő bot", verek használata elég egyértelmű, géseik is eszméletlenek, az animáció 
amivel hősünk sikeresen felveheti csupán arra hívnám fel a figyelmet, pedig egyszerűen perfekt. Istenítő 
a harcot a dzsungel dinoszauruszai- hogy q puska újratölthető. (Leguggol- jelzők helyett azonban inkább cső 
val, és a királyságot megtámadó, vad va+Le irány) A már említett két má- dúljátok meg a képeinket! A játék 
kigyóemberekkel Persze nem marad sík játékhoz képest a legfőbb előre- vége szerint egyébként lesz folyta 
maid el o jutalma sem. s hogy ez lépes az ún C selek ti es Ablak, amit tás is. így a játékiparba frissen be - 
mi Tesz, azt gondolom már mindenki a Tabbat hívhatunk elő, s melyen a szállt BMé-nek csupán ennyit tudunk 
kitalálta. fegyvereinken és a tárgyainkon kívül mondani: csők így tovább 1 
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Aki egy percei is játszik a 
Rise-zaí, szinte bizonyos, hogy 
ózonnal észreveszi az eHeveszt- 
hetetlen rokonságot a Caesar 
ll-uel. A 5ierra előző, igen si- 
keres és látványos játéka szintén 
az ókorban játszódott, célja és 
színterei is szinte teljesen azo- 
nőseik voltok o fiatalabb testvé¬ 
rével. Városokat kellett építe¬ 
nünk, majd azokból kiindulva az 
egész világot kellett keres¬ 
kedőinkkel bejárnunk, majd idővel 
uralmunk alá hajtanunk Azonban 
amíg ott a legfőbb hangsúly még¬ 
is a városok építésén volt, addig 
a ftise and Rule-ban f eladatunk a 
világ elfoglalása lesz, amelyhez 
vezető úton a városok csak az 
egyik eszközt jelentik majd Ter¬ 
mészetesen ellenfeleink is okod¬ 
nak majd, akik hasonló célokkal 
látnak hozzá o terjeszkedéshez 


a Harci ismeretük is, ami a katonai 
épületek építését Sietteti, gyalogságuk 
erősebb az elleni ele kénél Főleg er¬ 
dőkben és tengerparton építkeznek. Ha 
általános, műszaki és harci ismeretét 
egy városuk tökélyre fejleszti, képes 
lesz Kolosszust építeni. 

Az egyiptomiak a földművelésben 
és műszaki tervezésben jeleskednek, 
így általános célú épületeiket tudják 
gyorsabban felépíteni. Csodájuk a pira¬ 
mis, amelyhez földművelés, általános és 
műszaki ismeretek szükségesek 

Az mélának szintén földművelési is¬ 
meretekkel indulnák. Kónnyugyalogsággk. 
amelyet a városok minden különösebb 
fejlesztés nélkül, megalapításuktól ké¬ 
pesek kiképezni, erősebb az átlagnál. 

A mezopotámiai nép műszaki isme¬ 
retekkel indul, amely az általános célú 
épületekhez jön jól, valamint az utak 
építésénél. Konnyűgyalogsá^uk és könnyű 
gályáik igen erősek. Csodájuk a függő- 


felderítésének egyik leggyorsabb mád ja. 
Első városunkat tehát lehetőleg ezen te¬ 
rületek egyikének közelébe telepítsük, de 
lehetőleg semmiképp ne hegyekbe, vagy 
Sivatagba 

A varosak és a birodalom irányítása 
többfajta menü segítségével történik Kü¬ 
lön menü jelenik meg a városikban, és 
külön a birodalmi térképen A városban 
legfontosabb teendőnk mindig a munka¬ 
erő elosztása lesi, Embereink négyféle 
tevékenységet végezhetnek, úgymint élel¬ 
mi szerkeresés. tudományos kutatás, két¬ 
kezi munka, és ércgyűjtés Ezek között a 
tevékenységek között embereinket o kö¬ 
zépső sávban található négy kapcsolóval 
oszthatjuk el. Az efelmiszerellátás ér¬ 
tékeit o bel alsó sarokban láthatjuk. A 
tányérra helyezett étel a lakosok által 
elfogyasztott élelmiszert jelenti. Ha ez 
esetleg piros háttérrel jelenik meg, ak¬ 
kor valaki éhezik, embereink mogorvák 
lesznek, és a lakosság létszáma csökken 
A zöld háttér azt jelenti, hogy néhány 
extra adag ételt is kiosztunk, ami a la¬ 
kosok morálját és irántunk, azaz ural kö¬ 
dőjük iránt érzett hűségüket növeli. A 
karddal jelölt ételegységeket o varasban 
állomásozó katonák eszik me^ Ha a hát¬ 
tér kék, akkor a raktárunkból fagyaszt¬ 
juk a készletet, amíg ez el nem fogy, 
semmi gond, senki nem éhezik, A búzaké¬ 
vék azt a gabonamennyiséget jelzik, ame¬ 
lyet faktorainkban helyezünk el későbbi 
fogyasztásra, már ha van raktárunk Ha 
a keve piros háttérrel jelenik meg, akkor 
még nem építettünk raktárát, a learatott 


gabona pocsékba megy, embereink a pa¬ 
zarlás láttán kicsit csalódnak bennünk 
A következő téglalapban a következő já- 
tékkorre eső kutatás mennyiségét lat¬ 
hatjuk, itt minél több könyvet látunk, an¬ 
nál erőteljesebb a kutatás 
Mellette található a termelési kép¬ 
ernyő, ahol o következő körben építen¬ 
dő épületet vagy kiképzendő katonai 


í-. 


□ 






A KÉZ HETEK KEZDETÉI/ 

A játék elején kiválaszthatjuk, hogy 
hányon vágjunk neki a hódításnak. Két 
emberi játékos, és összesen hatféle 
kultúra mérheti össze erejét, melyek 
mindegyike valami yen tudományban, 
vagy a hadviselésben a többieknél ma¬ 
gosabb szintet képvisel. Némely nép 
képes felépíteni a világ hét csodájának 
egyikét (akár több példányban is}, 
amelyeknek gyakorlati jelentősége nem 
túl nagy, de látványosak. Néhány nép 
két tudományágban is erősebb a többi¬ 
nél. míg mások csak egyben, melyet 
azonban könnyű harci egységeiknek át¬ 
lagon felüli ereje ellensúlyoz 

A garagok, filozófusaik és matema¬ 
tikusaik révén, az általános műveltség¬ 
ben lesznek nagymenők, valamint a 
spártaiaknak köszönhetően f ejlett lesz 


kert, amelyhez tökéletes 
földművelés, orvosi és mű¬ 
szaki ismeret szükséges 

A kínaiak sem maradhat¬ 
nak ki. Orvosi és harci tudá¬ 
suk fejlett az indulásnál, 
amely a csapatok erőnléténél, kiképzésé¬ 
nél és hatékonyságánál fontos tényező, 
Nehézlovasságuk igen erős. 

Az utolsó nép a kelta* Harci tudásuk a 
legmagasabb az összes náció között, gya¬ 
logságuk szintén o legerősebb, de a 
könnyű gályáik sem elhanyagolhatóak A 
tengerparton, hegyekben és erdőkben ér¬ 
zik otthon magukat 

0 

A játékot mindegyik nép egy szekeres 
vdrösalapítával kezdi, akinek gondos elhe¬ 
lyezése meghatározhatja a játék első 
szakaszának sikerét Első városunk ugyan¬ 
is természetesen semmiféle külső segít¬ 
ségre nem számíthat, mivel 
erősítés sehonnan nem vár¬ 
ható A szekeres nem mind¬ 
egy. hol telepít várost, 
ugyanis néhány terep kü¬ 
lönleges lehetőségeket 
rejt* A barna termőföldön 
ugyanis földet lehet művelni, 
az erdőben és a tengerpar¬ 
ton halászni lehet, míg 
ugyancsak a tengerparton 
települt városaink kikötővel 
is rendel keinek, tehát hajók 
építésére is alkalmasak, ami 
harci egységeink szállításá¬ 
nak és távolabbi területek 


egységet jelzi, már ha nem döntünk úgy. 
hogy nem építünk semmit, inkább kuta¬ 
tunk vagy élelmet gyűjtünk, A kis villá¬ 
mok az egység minőségét jelzik, ami öt¬ 
től függ, épületek szempontjából milyen 
fejlett a városunk - hármas szintű ba¬ 
rokkban és kováccsal jobb katonákat 
képezhetünk ki, mint kettessel A lila 
esik azt jelenti, hogy az adott egység 
kiképzésének mekkora része lesz nesz 
a parancs kiadásának pillanatában, tehát 
azonnal. A változtatható hosszú zöld 






























harminc 

9 


leír Ars 

THÉ" BTsE 0 Rlllt OF f»ÍÉ7 


csíkkal kell elérni a jobb szélre ahhoz, 
hogy az egység teljesen elkészüljön. En¬ 
nek hosszét határozhatjuk meg a négy 
tolókapcsoló utolsó két tagjával, azaz a 
munka és a nyersanyaggyüjtés él- 
lítóival. Munkánk hatékonyságot a csík 
vált olásán kívül a jobb alsó sarokban 1$ 
nyomon követhetjük. A kalapácsok a 
mankót jelzik, ha piros a háttere, okkor 
az a munkás tétlenkedik, mivel munká¬ 
jához nincs elég érc, A kövek az ércet 
jelentik, piros háttérrel - a gabonához 
hason Jóén - azt jelzik, hogy raktár hí¬ 
ján az a nyersanyag veszendőbe megy. 
Néha itt egy emberelők is megjelenik, 
ami kor o lakosság egy tagjából lesz ka¬ 


tona, Ma a munka és a nyersanyag kap¬ 
csolóját arányosan növeljük, elképzelhe¬ 
tő, hogy itt több emberalak fs megjele¬ 
nik, tehát egy körön belül több egysé¬ 
get képezünk ki. A vörös keresztek a 
lakosság egészségét jelzik, a szivek pe¬ 
dig a morált. Az emberaJokak a populá¬ 
ció nagyságát jelzik, amelyet a növelhe 
tünk úgy, hogy a városban állomásozó 
katonai egységeken megnyomjuk az egér 
gombját (ezek általában az akadémia 
körül állomásoznak], majd elvisszük er¬ 
re a sorra, és ott elengedjük a gombot 
így pillanatok alatt felduzzaszt hatjuk 
egy akármilyen kicsi és fiatal város la¬ 
kosságát. 


AZ &CÍETBÍ 

A városban többféle épületet építhe¬ 
tünk, sajnos csak az adott helyre, így a 
Caesar II-ben látott szabadságról le kell 
mondanunk, Az épületek: barakk (kato¬ 
náink minőségét növeli ). uároshaza, 
piac (csak ennek megépítése után keres¬ 
kedhetünk saját városaink között, vala¬ 
mint idegen hatalmakkal), konyutar (a 
kutatást gyorsítja), templom (növeli a 
morált), raktár, ka uács (lovassó^. hajók 
csak ennek megépítése ufón építhető), 
műhely (amely általában növeli az egysé¬ 
gek és épületek építési tempóját), vala¬ 
mint városfal. Minden épületnek három 
fejlettségi szintje létezik, melyekhez 


meghatározott szintet kell elérni az 
összes tudományágban. Az épület leendő 
helyére kattintva nézhetjük meg. hogy 
megvon-e a kellő tudás, Minden szintet 
külön kell felépíteni, tehát nem lehet 
egyből magasabb szinttel kezdem. A vá¬ 
rosházára kattintva azt is megnézhetjuk. 
miiyen a lakosok beállítottsága az uralko¬ 
dókkal szemben Ha ugyanis a város ke¬ 
reskedők vagy filozófusok révén kapcso¬ 
latba kerül más krrályokkal is, akár m ta 
is szeretheti azt. és átáll hat az ő oldalá¬ 
ra. Elfoglalni is könnyebb azokat a váro¬ 
sokat, ahol már kedvelnek minket egy ki¬ 
csit. A raktárra kattintva az ott tarait 
termény és ércek mennyiségét is meg- 
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nézhetjük, valamint beál l írhatjuk, hagy 
(ttokat kereskedőink exportra ehnhetik-e. 
illetve, importálhatják-e Az akadémiánál 
pedig beállíthatjuk, hogy kutatóink mely 
területre mekkora energiát fektessenek, 
valamint természetesen azt is megnéz¬ 
hetjük, melyik tudománnyal hal tartunk a 
lehetséges tudásbeli maximumhoz képest 

a nSnwú* és Fumaái 

A játék másik színtere a térkép 
lesi. Itt adhatunk utasításokat vá¬ 
rosokon kívül állomásozó egységeink¬ 
nek. Mindegyik képes járőröm! r vá¬ 
rosok kozott oda-vissza utazni (en¬ 
nek hasznáról később), egyszerűen a 
megadott helyre menni, illetve beás¬ 
ni magát és védekezni (ilyenkor nem 
fogyaszt ételt, de mozogni se tud), 
Két különleges egységről kell szét 
ejteni: 3 fcerekedőröl és a filo¬ 
zófusról, Mindkettőnek érdemes 
két várost (akár ellenségest is) 
megadni úticélul, amelyek között itt- 

K ozva terményeket illetve tudást 
a znak-visznek A filozófus különö¬ 
sen fontos, mert segítségével új vá~ 
rostunk néhány kör alatt igen fej¬ 
lettekké válhat na k, Célszerű hát ne¬ 
hány varast különböző tudományá¬ 
gakra specializálni, és egymás kö¬ 
zött közlekedő filozófusokkal pilla¬ 
natok alatt mindenhol eljuthatunk a 
maximális fedettségi szintre. Ha a 
filozófus mellé katonát is beosztunk 


(amit akkor érdemes elküldeni, ha 
egy egységünk az ellenfél váro¬ 
sa közeiébe ért), illetve gúnyos ka¬ 
caj (ha el akarunk utasítani egy 
bélteajánlatot). Mindezeket a jobb 
oldalon felül, ellenfeleink arcké¬ 
pére kattintva küldhetjük el, 
jobb kattintással pedig 
megnézhetjük, hogy me¬ 
lyik uralkodó milyen ér¬ 
zelmekkel viseltetik irán¬ 
tunk, 

o 

Mindenkinek tudom aján¬ 
lani a Rise and Rule-t, 
aki szereti a nem tuí 
pörgős stratégiai játéko¬ 
kat Találhatók ugyanis 
benne igen szép animáci¬ 
ók és képek, de egy idő 
után igen megerőltetővé 
válik a játék, mivel egy 
34Mb RAM-ös Pentium 
lOQ-on is közel Öt percig tart, mi¬ 
re egy előrehaladott játékál (ásnál 
az ellenfél elvégzi összes lépését - 
és akkor még csak egy ellenfelem 
volt! 


Kiadja: 

Sierra 


mozgáspontjainak mennyisége (színes 
csík), mármint ha nem adtunk meg 
neki olyan útícélt, amelyhez csak 
több kör alatt érhet el, ugyanis 
ilyenkor automatikusan folytatja út¬ 
ját A mellette levő kockán a tere¬ 
pet láthatjuk, amin épp állomásozik 


(egyszerűen egy helyre irányítjuk 
őket), akkor új parancsokat is kiad¬ 
hatunk neki: útépítés és földműve¬ 
lés. körönként egy egységen Az út¬ 
tal a városok közötti menetidő csök¬ 
kenthető, a földműveléssel pedig 
felszabadíthatjuk a város gyűjtöge¬ 
tésre utalt embereit, akik ehelyett 
kutathatnak vagy dolgozhatnak 
térképen egy katonai egységre 
mutatna megnézhetjük a sereg 
összeállítását, parancsokat adhatunk 
neki, valamint megnézhetjük erőnlé¬ 
tét, motiváltságát és minőségét. 
Több egységből álló sereget úgy 
oszthatunk több részre, ha itt az 
egységeket jelző kis ikonok közül az 
egérrel kijelöljük azokat, akiket 
máshová szeretnénk küldeni, maid 
egyszerűen megadjuk nekik a cél¬ 
pontot Ugyanitt, alul fesz látható 
az adott körben még felhasználható 


Ez azért fontos, 
mert az egységek 
jele mögött láthat¬ 
juk azt a terepjel- 
zést, amilyen tere¬ 
pen Őt kiképezték. 
Ezen a felszínen 
lesz legjobban ké¬ 
pes harcolni. Ugyan¬ 
csak fontos, hogy 
erdőben vagy ten¬ 
gerparton van-e. 
ugyanis csak itt képes élelmiszerrel 
^ílátni magát (kivéve ha sátorozik). 
Elelmiszertartdékoiről is itt látha¬ 
tunk jelzést, üres tál, teli tál, illet¬ 
ve néhány tarisznya képében (ami a 
tartalékokat jelzi). Ha ugyanezen a 
térképen egy városra kattintunk, 
megnézhetjük lakosai egészségét, 
morálját, rrántunk érzett lojalitását, 
az épp ott állomásozó egysegek ada¬ 
tait, a lakosság számat, az éppen 
gyártott egységet, valamint tudomá¬ 
nyágainak fejlettségét. 

Ne feledkezzünk meg a diplo¬ 
máciáról $e. Uralkodó társainkkal 
ugyanis többféle üzenetet váltha¬ 
tunk, amelyek befolyásolják a né¬ 
pek kapcsolatát, Négyféle hazzdál- 
Jósú mondanivalónk lehet: hadüze¬ 
net, békekötési ajánlat, üdvözlés 


CeflMr ff utánárzés, ri*Jt 
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ÚJ tanév, új 576. Ez persze 
legfeljebb 50%-ban kellemes 
hír, elvégre boho if jókorámban 
én sem szívesen cseréltem fel 
a Balaton züfdellő pázsitját 
(Pázsit? Zaldellő? Hándhd .) a 
gimnázium roskatag padsorai* 
ra Nem baj, legalább a vadul 
burjánzó vad kendertáblák is 
lassan Hervadásnak indulnak, s 
ha nem is túl jókedvűen, de 
legalább száraz orral vágha- 
tünk bele a nagy büdös őszbe. 
Na jő, térjünk rá a képre- 
gényrqvatra. E mostani szá¬ 
munkban az eddigiektől eltérő¬ 
en nem egy konkrét sorozatról 
vagy irányzatról fogok írni, in¬ 
kább összegyűjtöttem néhány 
érdekesebb infát. Elvégre itt 
az ősi, s a különféle Kiadok 
Ilyenkor kezdik elárasztani a 
piacot i óbb-rosszabb képregé¬ 
nyekkel, szüntetik meg veszte¬ 
séges sorozataikat - egyszóval 
mar' készülődnek az ev végi 
őrületre, 

■ Az Image * Meg toriájának** 
Griftérnék önálló sorozata in¬ 
dult, a cégtől már megszokott 
színvonalon 

■ Luboriak új, négyrészes 


minisorozata kezdődik. Beát ti 
and Tawes címmel. A törté¬ 
net középpontjában a galakti¬ 
kus adóhatóság szörnyű mes¬ 
terkedései állnak, de megis¬ 
merkedhetünk a f ogofyfövészet 
(nem madár) rejtelmeivel is. 
Igazi mélyütés... 

■ Véget ért a Mar vei egyik 
legpatinásabb sorozata, a 
Ttvor A több mint 500 szá¬ 
mot (40 év, emberek, 40 évii!) 
megélt Viharisten most egy 
vaskos válogat áss a J búcsúzik 

■ Az Image az utóbbi hetek¬ 
ben ugyancsak rákapcsolt, a 
Grifteren kívül még két új so¬ 
rozatot md<t: az flllegrat és 
ú Brasst Érdekes, hogy mind¬ 
két történeten erőteljes 
cyberpunk beütés érződik, ho¬ 
lott ez a stílus Vdaát" már 
kissé divatjamúltnak számít 
Különösen a Bross ígérkezik 
nagy durranásnak, ez a soro¬ 
zat állítólag 3 éves fejlesztő- 
munka gyümölcse. 

■ Végre elkezdődtek a már 
régóta várt Maruel -.Image 
Cnjssouerek, azaz közös tör¬ 
ténetek Image színvonal. 
Marvei hősök - a siker garan¬ 
tált, Eddig csak a Back- 


stashSpiderman sorozat el¬ 
ső száma jelent meg , de hama¬ 
rosan jönnek a többiek <s. 

■ Az Hge of Repülés: Trl- 
hurnái LUarfare egyike a legi¬ 
gényesebb és legeredetibb so¬ 
rozatoknak, A történet a dino¬ 
szauruszok korában játszódik, 
és szavak Helyett [ki látott 
már beszélő Tyranosaurust?) 
gyönyörű képeivel mesél tanul¬ 
ságos történeteket a bátor¬ 
ságról, büszkeségről vagy ép¬ 
pen kapzsiságról A napokban 
jelent meg e nagysikerű soro¬ 
zat foiy totósa Rge of Repü¬ 
lés: The Huni címmel, ami ha 
lehet, még szebb, mint elődje. 
m A Oark Horse egy új, négy¬ 
részes Ragadozó történettel 
rukkolt elő. ami a Bark Riuer 
névre hallgat. A sztori nagyjá¬ 
ból ott kezdődik, ahol az első 
film véget ért - azaz folyta¬ 
tódik a mészárlás az őserdő¬ 
ben, ezúttal Out eh Schaefer 
nélkül, 

■ A komoly gondokkal küszkö¬ 
dő Marvel is megpróbál újíta¬ 
ni, ezúttal Pókember nagy ne¬ 
mesisének, Carnage nek indul 
sorozata. 

■ Az H-Rkták képregény im¬ 


máron a 20 számnál *jár r te¬ 
hát még nincs fecsengoben az 
X-Files láz Amerikában. Scully 
és Múl dér rendületlenül nyo¬ 
moz tovább és hamarosan 
várható a második gyűjtemé¬ 
nyes kötet is. 

■ A Illet works (ők az 

Image egyik szuper csoportja) 
sorozat hamarosan eléri a ju¬ 
bileumi 20, számot (mondjuk a 
25 lenne az igazi jubileum, de 
ha ennyire ünnepelni akarnak, 
hát legyen nekik örömük), ami¬ 
ben az alábbi ünnepi történe¬ 
tet olvashatjuk; Monsters 
and MelaT Clash and UJet- 
uiűrks is caught in the 
erős síire Mondjuk az Image 
elég szép jubileumi számokat 
szokott csinálni, de ez a cím 
valami borzasztó., 
o 

Egyelőre ennyit a Comic 
Industry híreiből - találkozunk 
egy hónap múlva Már csak 
egy, mondhatni becsületbeli 
ügyem maradt köszönetét 
mondani Crownak, minden kép¬ 
regények tudorának, ki nem 
egy Comix Corner megírásában 
komoly segítségemre volt 

















PIA YSTATiQM 



A múltkori számunkban nem hazud- lénél, sói a befejezés is! 



lünk: a Rosidenl Évii kétségtelenül az |Cbr isszel kettő. Jillel pedig 
eddigi legjobb PlaySlatinme készüli négyfajta megnyerés is van!} 
játék Mivel helyhiánnyal küszködünk, De választhatjuk a másik vég- 
sajnos teljes végigjátszást nem tudunk lelet is, azaz csak a leglonlu- 
nyujtam, ám úgy érezzük az is elég satab tárgyakat gyújtsuk be. a 
lesz, ha csak a lényegesebb tárgya- znmhik mellett pedig csak 
kát, és azok használatai említjük meg. fussunk el. mivel ha három 
A különféle lőszerek, térképek és áránál kevesebb ídö alatt lel- 
mentési lehetőségek helyét tehát itt jestljük a játékot, egy örök 
most nem írjuk le. Mentem egyébként munícióval rendelkező ráké- 
az Írógépeknél lehel, de csak akkor* tavetovel kezdhetjük újra az 
ha találtunk hozzájuk Írógépszalagot, egészet! 


B "* 1 \ Az etsó lényeges tárgy rög- III ■ I Mk 

ebédlőben található: 
az embléma a kandalló fö- 

lőtt. A kastély kai éli leiében, _ - . _ _ _ ■ _ 

A MINDEN PÉNZT P 

tünk. Ezzel el kell menni a 

növényházba, ahol mérgezzük meg az A következő helyszín: az emeleten a lón a nyitásra, kutassuk át a szobákat, 
agreszív növényt, a mérget a szivattyú legyverterem a kék ájtő mögött. Tol- Az egyik szobában egy piros könyvet 
vizébe önive, A növény mögött juk a szobrokat a földön tévő találhatunk, ha pedig a fürdőszobában 

van az első kulcs, az rácsokra, és nyomjuk meg leeresztjük a koszos vizel, egy kulcs 

Nem lehet lehat minden zombi kinyirá- Armor Key középen a gombol. Ve kerül elő a kád aljáról, A padlónyilás 

sa titán mentem, hiszen osszvissz 30 Immár a nyugati ni- / \ gyük ki a vitrinből a után egy újabb folyosóra jutunk, itt 

szalagul találhatunk a játékban. Az dafon a lépcső- g \ Sun Cr estet menjünk be a méhekhez, és vegyük fel 

életben maradáshoz gyűjtögessük a feljárótól nem / \ Az utolsó címer a OD2-e$ kulcsot. Keressük meg a fo* 

növényékéi: Ezek közül a zöld gyógyít, messzi szobában f \a legkényesebb: lyosőn a hozzá való ajtót, majd bent 

a kék a mérgezés ellen jő, ha pedig magunkhoz ve- I r nF 1 ha még nem vet- toljuk el a szekrényeket. Másszunk le 

ezeket a pirosakkal miiefjük, megsok- hetjük az ócska I m 1 tűk tei a bazoo- az igy felfedezeti létrán, 

szorozhatjuk a hatásukat. Kalandozó- shotgunt a polc- 1 \J I kát, kerítsük elé A folyásún a ládákat a vízbe tolva al- 

saink során találkozni lógunk majd Iá- ról t s kicserél- \ Ja balkonrál, Fo* kössünk hidat. Menjünk le az elárasz- 

dákkal, ezekbe nyugodtan rámol- haljuk a jóra a \ / *est hullája mel* tett részbe, és meneküljünk a cápák 

hatunk, ugyanis egyfajta tárgy-tele- kastély keleti fe- \ WFtKSS^SM / l#l - H * i S** jnk b * ®l&l arra. ahol két ajtót látunk. A feni 
portkénMunkcionálnak a lávulabbi ré- lében ideie, hogy ugyanezen a szinten felvett kulccsal nyissunk be a balolda- 

r megszerez- a piros folyosón rögtön Ilit. Olt a kart meghúzva eresszük le a 

ztik a másik ai első ajtón jobbra, és vizet, majd a gombbal a falon nyissuk 

y* ^I j ünk a piros ajtós bárt erem- menteni a mérgezés- 

^ _ ^ ’jU be, ahol toljuk főre a szék- töl haldokló Richard- 

■■■■ I rényt, és vegyük lel a kot* ot a térképén jel- < ’■ 

I tát. Játsszuk le a zongora- zett helyre sietve szé 
* ^ A kinyílt tíHcizs ajtó mü- rumért. Késve érke- 

I göttí szobor talapzatából lünk. ám Richard 
I vegyük ki az arany emblé- átadja a rádióját . lm- 
I mát, es legyük helyére a mar mehetünk tu- 
■ I miénket. Irány az ebédin, vább, a kígyóhoz 

I helyezzük a kandalló fölé az A kígyó ellen a lég - 
i 7 r arany emblémát, s az éra jobb a bazooka savas 

mögül nyomban elő is kerül lövedéke, ilyet ha TW^\ 

izek között, A lőszerrel pedig spórol- a Shíeld Key. minden igaz. ekkorra 

junk! Erre a legegyszerűbb módszer, A következő dolgunk négy címer he- mát kaptunk Barry- I 

ha a shotgunna! közvetlen kőzetről szerzése lesz. Előszűr is lökjük le az tői. Kergessük el a ki- ^ 
egy lövéssel loccsantjuk szét a ebédlő feletti karzatról a szobrot, gyót. és vegyük fel a 
zomhík agyát. majd a szilánkok közül szedjük ki a Moon Crestet 

A két válaszlhatá szereplő közül * kék ékkő- ^^ —— 
szintén a helyhiány miatt - most csak vet- Ezt 

Jili megoldását közöljük, de nagyjából rakjuk be WtMSSmSmSím Ki 

ugyanúgy kell csinálni Chrisszel is. A a tigris- 

több különbség, hogy Dhrisnél - nyolc szobor I íjr^a] 

helyett - csak hal lárgy lehet, és mivel szeméhe, ^ if ‘ I y . M 

ü a játék elejéit nem kapja meg Barry- ami a zöld n m 

tői a sperhaknil. vele még több kul- folyosó ± 

csőt kell megkeresnünk. Végül egy jő- kis beug- ‘ 

tanács: minden szobában nézzünk kő- rój Óban " * a 1 

rül, minden dokumentumot gyújtsunk található, 
he. ugyanis a vizsgálódásaink alapos- s már is 
ságál ól függően másképp álakul a tör- meg van a 


ki a szomszédos lőszerraktárai, 
O Gyújtsunk be némi muníciót, és ve- 

Immár a címe- gyük fel a DD3-as kulcsot. Irány Ismét 
rekel a helyük- a méhes terem, ott pedig a 003-as 
re helyezve (a ajtó. A könyvespolcon cseréljük ki a 
keleti oldalon, V-Jolt nevű méreg könyvét a 
hátul a folyo- piros könyvünkre, mire egy titkos álja- 
són} ki jut ha* ró nyílik meg, ám még ne nyissunk be. 
tünk végre a Menjünk ki, és rögtön szemben be a 
kastélyból. A kádas ajtón, (A kód: 3-4-5) Az üres 
raktárhelyiség üvegek és a vegyszerek segítségével a 
polcáról - a falon I ál hal ó k épl el ek a I api án ál I ítsu k 
lépcsőt 

odatol- ■iniiii > 


r 

W A fényszóróval per - 'm 


1 sze mmjárt könnyebb. 1 
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RŰ BORZALOM 



össze a 16 -os 
megjelölésű V- 
l Jóitól. Énei 
^ m e n j ii n k 
vissza a 
l pincébe, s 
I Olt öntsük 
| a mérgei a 

I növény 

I gyökéré* 
| re. Immár 
I a titkos aj* 
\ tón beme* 
heteink a 
meggyengí¬ 
teti növény* 
hét. s nyír* 
jul ki. Szed¬ 
jük tel a kan¬ 
dallóból a Hői¬ 
met Key-t. 

f ° 

Miután Weskerrel 
ki bestéig ettük ma¬ 
gunkat. lérjünk 
vissta a kastélyba, 
ahol az új kulccsal 
p rögtön egy újabb szobá- 
' ba nyílhatunk be. Kap- 
csoljuk let a villanyt, ve* 
W gyük lel a könyvet, s nyissuk 
ki. Jutalmunk az Eagle 
Medál. Ha meg akarjuk sze¬ 
rezni a magnumot. mén* 
jünk lel az 


kötelet. A kőiéi ugyan leesik, ám 
Barry hamarosan hoz Úját. Ezt várjuk 
meg. majd vegyük el Barry töl a kódol 
az emeleti ajtóhoz. Másszunk isméi le. 
s a sírkövet eltolva még lejjebb. Mén 
jünk lel a lifttel, ott rögtön az egy kis 
raktárban 1 alól halunk a kerti lift¬ 
hez elemet. Nyissunk be a könyv¬ 
tárba is. majd ott a második szobában 
kapcsoljuk lel a villanyt, és a megvilá¬ 
gított helyre toljuk oda a szobrot. Egy 
titkos helység nyílik ki. ahonnan vi¬ 
gyük el az első diszkel. 



r» 



emeletre a trófeás szobába, kapcsol* 
luk le a villanyt, és a lépcsőt odatolva 
vegyük ki a trófea világító szemét. A 
piros ékkövet helyezzük be a tigrrsszo- 
borba, s már is miénk az új fegyver. 
Most nézzünk el a bálterembe, ahol a 
zongorát megpiszkálva ismét előjön 
régi "barátunk", ez óriáskígyó. Ezúttal 
ne kegyelmezzünk neki. Vizsgáljuk 
meg a földön a lyukai, amit a kígyó ha* 
rapott ki. Barry jön be, és leereszt egy 


Ismét a kertben menjünk ez eddig 
nem működő lifthez, és illesszük a he¬ 
lyére az elemet. Menjünk lel vele, zár¬ 
juk el a medencét, s ismét vissza a 
liftlel. Ahol eddig a víz folyt, most egy 
lejárat vált láthatóvá Lent ismét 
Barry vei találkozhatunk, aki segít a 
Hunierek likvidálásánál. Hamarosan 
rálelunk a sebesült Enncora is, ám ml* 
előtt beszélhetne, valaki lelövi. 
Csak annyit tud mondani, hogy 
egy*két kulacsos van közöt¬ 
tünk. Enrico gyilkosa elejtett 
egy másik kurblit. ezzel majd az 
itteni folyosók egyes részeit 
tudjuk elforgatni. Högtön a le¬ 
járatnál keressük is meg az első 
ilyen helyet, s a talon tévő lyuk* 
ba illesszük bele az új kart. 
Csaljuk ki az Indiana Jones-féle 
guruló kd*csapdát, s 
meneküljünk fede 
lékbe. A kő addigi 
helyéről vegyük lel a láng 
lövedéket, s a kő ütötte 
lyukon keresztül nyissunk 
he az óriáspókhoz. A potro¬ 
hút célozzuk a tűnél. Éges¬ 
sük le. vagy a sarokban lé¬ 
vő késsel vágjuk te a to¬ 
vább vezető ajtóról a hálót, 
majd az újabb kő-csapda 
mögül vegyük lel a második 
diszket. 


Még nem menjünk lel a 
hittel, hanem az itt lévő¬ 
iéi yosót is forgassuk el, 
mégpedig háromszor. 

Menjünk be. balra, s a 
szobrot toljuk rá a kap* |) 
csalóra, (A lal mottói a 
kurblis gépezetet hasz¬ 
nálva toljuk ki.) A titkos 
rekeszből vegyük ki a 
Wölf Medált 
O 

Liftezzünk fel, s a kút 
két oldalába helyezzük 
be a két medálunkat. Menjünk le 
a kútba, majd a létrán még to¬ 
vább. le. A zombiknál. egy kis 
_ beugróban balra megtalálhatjuk 

| a harmadik diszket. Menjünk le. 

■ ahol az első ajtó mögötti folyo¬ 
són. a zombis szobában másol¬ 
juk lel az első kódol az egyik 
diszkünkre. Keressük meg 
a számi tógép termet 
vegyük lel a cárt* 
ridge-ot és kap 
csoljuk be a 
komputert 
JOHN néven 
jelentkez¬ 
zünk be, 
majd az 
ADA nevet 
adjuk meg 
ködszónak, 
s nyissuk ki 
az összes 
biztonsági aj 
tót. Az egyikhez 
kód is kell: MOH* 

Menjünk ki t a körfo 
I yos ö közepén lévő 

helyiségbe. Toljuk a ládákat 
a rácsokra, a lépcsőt pedig a szellő* 
zóhöz. Másszunk fel A hullaházba ju* 
toltunk, ahol kimásolhatunk egy 
újabb kódot. 

Fent, ahol a diszket talál¬ 
tuk, immár bemehetünk a 
konferencia terembe, és 
megnézhetjük a vetítővel a 
cartridge-ot. Ugyanitt nyis¬ 
suk fel a panelt, és nyom¬ 
juk meg mögötte a gombot. 

A rejtekhelyről vegyük ki a 
Laboratórium kul¬ 
csát, és menjünk is oda, 

Irány az energiaközpont! 
Meneküljünk a Hunterek 
elit. Az első teremben ke¬ 
ressük meg a fökapcsolöt. 
és adjunk áramot mindenhová. A má¬ 
sodik teremben kimásolhatjuk a har¬ 
madik kódot, s végül eljuthatunk a 
generátor terembe. Helyezzük áram 
alá az eddig nem működő liftet. Men¬ 
jünk vissza a folyosóra. Kapcsoljuk 




be a liftet - közben Barry is csatlako¬ 
zik hozzánk - és menjünk le. 
Weskerrel futunk össze, smint kidé* 
lül. o az áruló, saját céljaira akarja 
használni a biológiai csodafegyvert, 
Tyrantet. Esze ágában sincs a labort 
megsemmisíteni, Barryt pedig a csa¬ 
ládja zaklatásával zsarolja. így 
az engedelmeskedik ne- 
Barry azonban 
időben észhez tér, 
leüti Weskert. 
Miután meg¬ 
csodáltuk 
Tyrantet, 
nyírjuk kL 
Segítsük 
fel az áléit 
Barryt, és 
menekül¬ 
jünk, mivel 
Wesker be¬ 
indította az 
önmegsemmi¬ 
sítést. Előtte 
azonban a három 
kőd segítségévet 
nyissuk ki a börtönt, és 
engedjük ki thrist. Menjünk 
tel. s az eddig zárt menekülő úton 
irány a helikopter leszálló. A liftbe 
helyezzük vissza az elemet, mire már 



csak három percünk marad. Fent 
a ládából vegyünk ki egy jelzőraké¬ 
tát, és lójuk let. Idő közben azon* 
bán feltámad még Tyrdnt, ám itt már 
csak az a dolgunk, hogy elmenekül¬ 
jünk előle mindaddig, amíg végre 
&rad ledob nekünk a helikopterről 
egy rakétavetős.. 
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Megjelent fl Gommal and Conguer 3! 
* -jrofiko egy kicsit ugyan lepusztult, 
a kezelés egy kicsit lerontott, az 
épületei és egysége k száma megcsap¬ 
pant. de egyébként a rokonság lefa* 
godhatatfan Kár hagy a kisöcsit egy- 


voi, amelyek teljesítése után automa¬ 
tikusan szállítanak minket a követke¬ 
ző planétára 

Katonáink robotok lesznek Ók a har¬ 
con kívül 'képesek* elfoglalni jármű¬ 
veket és rögzített ágyukat, Egyik lég- 


"őrs zárunk", gyáraink annál gyorsab¬ 
ban készítik el az újabb egységeket, 
javítórés zlecjemk annál gyorsabbon 
dolgoznak, és roboráljomása*nk annál 
nagyobb területet képesek szemmel 
tartani. 


■ LEFELE MUTATÓ NYÍL az eló¬ 
zó utasítás fordítottja, beszál¬ 
lás illetve elfoglalás Egy egység 
o harc szempontjából (a kiszállásig) 
elvesz, mert ö lesz az adott jármű 
sofőrje. 




általán nem C and C-nek hívják, ha¬ 
nem a keresztségben egy Z betűt flt 
gaftük rá 

A játék felépítése a mostanában 
unalomig ismert koncepciót tükrözi 
Humoros és igen hosszú, látványos 
filmek kötik össze egy madártávlat¬ 
ból játszódó Stratégia feladvány pá¬ 
lyáit Feladatunk nem más lesz. mint 
egy bázisról kiindulva, eleinte marok¬ 
nyi. majd egyre duzzadó seregünket 
irányítva, a tereptárgyakat és az el¬ 
szórtan fellelhető hadianyagokat, 
jármüveket okosan felhasználva cl- 

Í üssünk az ellenséges támaszpontig, 
'ontosóbban szólva, három módon 
teljesíthetjük a pólyákat. Legelő¬ 
ször is, ha az 
összes ellensé¬ 
ges egyseget el¬ 
pusztítjuk, má¬ 
sodszor ügy, 
hogycsalabanle¬ 
romboljuk az el¬ 
lenséges bázist, 
harmadszor pedig 
ügy, hogy egy em¬ 
berünkkel belo¬ 
pakodunk erre a 
bázisra, így fog¬ 
lalván el azt. 01 
bolygót keli így el¬ 
foglalnunk, mind¬ 
egyiken négy pdlyd- 


fontasütb feladatuk azonban az lesz, 
hogy zászlókat tápéróljanak A Játék 
területén ugyanis a játék'fndufisakor 
egy kék és egy piros zászlóval jelzett 
k*s terület tartozik csak a szemben 
állá felekhez, amelyen a saját bázisuk 
található. A többi terület tehát indu¬ 
láskor semleges, amelyeket úgy fog¬ 
lalhatunk el, hogy a területén tá¬ 
lalható zászlót megérintjük, ami 
ekkor a mi színünkre vált. A te¬ 
rületen található épületek Egy szintén 
a m* irányításunk alá kerülnek, utasí¬ 
tásokat adhatunk nekik. A minél főbb 
e’foglalt és megtartott Terület síin 
tén ezek miatt az objektumok miatt 
lesz fontos, mivel minél Hogy óbb az 


AZ 


A látókban segítségünkre lesz az in¬ 
telligens kurzor, amely a megfelelő he¬ 
lyekre mozgatva felveszi az ott vég¬ 
rehajtható utasításra jellemző formát 
A nyilat a képernyő szélére mozgatva 
se ragozhatunk, illetve ugyanezt tehet¬ 
jük a jobb gomb lenyomásá¬ 
val, és oz ec|ér mozgatásával 
A ks térképen a jobb egér¬ 
rel kattintva természetesen 
ugyanígy kapcsolgathatunk a 
helyszínek között. Az egérrel 
meg a következő utasításokat 
adhat iuk- 

■ KERESZT: az egység 
megpróbál a lehető legrövi¬ 
debb úton eljutni erre a 
pontra Ha képes rá. akkor 
oz útjába kerülő sziklákat 
ás roncsokat elpusztítva 
dítí 


■ ŰSHlIflRKÜLLS: javí 
jármű célpontjának 
megadása, illetve sé Jk 
rült jármű szer- 

* ÜU LÉG n ■! 

BÍIP 

.■ás- ^Bflj 

ódául tül 

^óvoli célpont). 


Lassúk, mit láthatunk a képernyőn a 
játéktér mellett Fönn az akt m egy 
ség képe létsztk, több kis 
billentyűvel. Az A gomb *<* 

» r villog, hű az egy- 
c ;c * épp támadja va- ffl 
laki vagy valami Erre 


idől^egysé 


% rövidíti kattintva az épp tóm- 
le az ndás hfqW álló más 


■ CfLU-fltSZT: az egység köve-* 

ti a kijelölt célpontot ás megkísért 

elpusztítom azt. 4 J 

■ MRRKOLO KÉZ: zászló vagy gró- 

nálasdobúz megszerzése. 

■ FELMUTATONVIl: egycsapatszúi 
lító vagy ágyú kijelölése után ismét 
arra mutatva jelenik meg. A benne 
helyet foglaló egységek kiszállnak 
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gemkre is - o b e ka pcsolhatuik (ugyan¬ 
éit teszi oz F5 billentyű is). Mellet* 

te látható a pálya el kei de te óta el- 
leli Ida ami azért fontos, mert et¬ 
től függően kapunk előléptetést télié* 

síráskor Alatta lát haté az akiit* 
egyseg illetve az, aki esetleg nem 
aktív, de elvégzett egy ke rabban rá 
bízott munkát, és most jelentést 
tesz Ilyenkor o bal kattintás a port¬ 
réján öt teszfWtfvvá, adhatunk neki 
új utasítást: A portré"alatt látható 
az "emberünk ' 1 f gnu üere illa (ne 
jármű u a, valamint az esetleg nála 
levő gránátok szama UgajuNdtta* 
tá oz energia mennyisége 
Következik o mini-térkép. Ezen oz 
ewségelíinkívüF o rador jóink hottfté* 
_ voíségo is látszik Több megjelenítői 
Tnádja között a tyűjén lévő gombok* 
kai váltogathattak Ezek leheljek; 
felszín, - épületekkel és zászWkkd 
melyeket {mllógó jwnl jelöl). Színük 



lehet fe¬ 
hér (sem 
leges) 

r tö!kX 

r jellemzés a 
kurWfal rámu¬ 
tatva egy egységre 
megjelenik egy leíró 
betű. ami lehet ft (ro¬ 
bot), V (jármű), 6 
(ágyú), RF (robotgyár), 
mm HVf (jár* 


műgyűr), VR (jérmüszerviz), RA (ra¬ 
darul lomás), vagy FT (bázis) * vala¬ 
mint zóna - oz felek ál tol elfoglalt 
területeket jelöli. 

Legalul látható az Irányi tapantl, 
amelyen az RVGB gombokkal egysége¬ 
ink kozott lapozhatunk {robotok, jár¬ 
művek, ágyúk, épületek, ugyanez elér¬ 
hető az F1-F4 gombokkal), megnézhet¬ 
jük o szembenálló f elek erejét ima* 
Klmum 50 egységünk leheti11). va¬ 
lamint előhívhatjuk a főmenüt 
O 

Egységeinket a bal gomb lenyomásá¬ 
val és nyomvatartds melletti mozgatá¬ 
sával kihúzott négyszögbe terelésével 
csoportok te oszthatjuk be Ilyenkor 
o csapat bármelyik tagjának adott pa¬ 
rancsot közösen hajt jók végre, A 
csoportot űi A billentyű megnyomásá¬ 
val is létrehozhatjuk, amikor a képer¬ 
nyőn láthat összes egységet beszer¬ 
vez Hí tjük. Ha o SHJFT-et megnyom- 




juk, ez egységekre kattagtotva szin¬ 
tén összevonhatjuk őket, Mindig azt 
az embert válasszuk ki, aki az adott 
feladatot végre tudja hajtoni, és akit 
a többiek ■ s tudnak követni Gránátok 
fdvétdíéhej például a tankba I és gya- 
logosoKpá^Há csapatból a gyalogoso¬ 
kat válasszuk míg épület támadásá¬ 
hoz o tankot. Ha öra négyzetet húz¬ 
va csapatokot jelölünk ki, a régi sza¬ 
kaszból kivehetünk egységeket. A DE- 
LfTE gombbal oszoljt hirdethetünk. 

Épületeket és hidakat is lerombolha¬ 
tunk, Áj épületnél a lényeg az, hogy 
ne a bejáratra mutassunk, a hídnál 
pedig az építmény szélét jelöljük ki. 

az Fületekről 
iv&íAny mzó 

A gyárak minőségét egytől ötig 
jelzi. Minél 
a csillog, ónnal többféle egy- 
gyárqk a 


eleci rasíhez 

szükséges idő 
elolvasható oz 
épület elején, 

Összesen há¬ 
romféle épü¬ 
let található, 
a bázis unkán 
kínul. A gyá¬ 
raknak két alfa¬ 
ja létezik, egyik 
robotokat, a 
másik jármüve 
két cllí* elr A 
3 kot nem I 

ével, hanem a portréjuk mellett azaz erősebb, gyorsabb vagy háláló- 
láthat a mennyiségben gyárthatjuk. A sabb egy jármű, katona vagy ágyú, an- 
nyilafikdl a különböző árszínvonalú és ndl tovább tart előállítani, 
erejú egységek között lapozgatta- A radar állomások elfoglal ó iával 
; tünk. mindegyikre megnézve dz elkér azok hafósugor ór belül láthatjuk oz el¬ 
sütéséhez szükséges időt is. A mar 
elkezdett gyártás állását a portré 



mellett látható grafikonon követhet¬ 
jük nyomon Ha egy egység gyártását 
le akarjuk állítani, a CANCH. gombra 
katfmtsunk Ilyenkor természetesen 
választha¬ 
tunk új ter¬ 
méket, de 
ha, meggon¬ 
doljuk ma¬ 
gunkat és 
mégis al el- 
k e 2 d e 11 
termelést 
folytatnánk, 
az eredet) 


fenséges egységek mligását a min* 
térképen A szerűi zegys ég ele alda 


Ián szintén látható a benne levő, ge 
neráloiott egység javítási ideje, 
visszűszűmlálvcL Ennek leteltekor űz 
Újjászületett robot outomatikusan el 


rw , » . 

ró 


egységet ki- 

választ- 


■ , ; í 

* U wl 




1 ' F*— , 

*- -, I k 

Egyszemélyes f A 

tíknfdúnk komi * * 1 ' 5 * 

köze akt tója -y „ .ki * I □ 

hamar csúfos * , * .« \ | 

veget ér “TWTT* - " - TMHBMTSbFJ * 


va vagy a 
CANCEL-re 
kattintva 

onnan foly¬ 
tathatjuk a 
gyártást, ahol az abbamaradt, nem 
vész el a belefeccöit munka. A gyár¬ 
tás befejezéséről üzenetet kapunk 
majd. Mint azt már korábban említet¬ 
tem. csak 50 egységünk lehet, e fö¬ 
lött a termelés szünetel, és csak ak¬ 
kor folytatódik, ha egységeink szama 
újra 50 aló esik, Külön kategória az 
ágyúk gyártása, illetve elhelyezése 
Ha egy ilyen elkészül, o képernyő te¬ 
tején megjelenik egy üzenet, valamint 
kigyullad a & lámpa. Bármelyikre a bal 
gombbal kattintva, majd a PIACÉ 
ikont választva elhelyezhetjük az el¬ 
készült egységet. Ennek helye csak 
előállításának területén lehet, utakon 
és épületeken nem, kivéve ú bázisun¬ 
kat, amelynek bástyáira összesen 
négy Ilyen fegyvert helyezhetünk el. 
Ezen kívül sem tehetjük le 
minden hova, fontos az egyen¬ 
letes talaj Ha nagyon eltávo¬ 
lodnánk a gyártási területtől 
és nem találunk vissza, a 
5PACE megnyomásával vissza* 
ugorhatunkjde Egy területen 
maximum négy ágyút rakha¬ 
tunk le, utána nem gyártha¬ 
tunk itt többet. Tdőlimit 
nincs az elkészült fegyverek 
elhelyezésére, de ha az ellen¬ 
ség elfoglalja a területet, az 
el nem helyezett agyúk el¬ 
vesznek. idővel újra kell őket 
majd gyártani Általános sza¬ 
bály, hogy minél értékesebb* 



hagyja az épületet Ha ellenség foglal¬ 
ja el a területet, a szervizben levő 
egység nem vész el, hanem jelenlegi, 
felig megjavított állapotában menekül 

O 

Összesen alfele területen foly¬ 
hat a harc, az ot bolygónak meg¬ 
felelően, A sivatag a legegyszerűbb, 
minden egységünk könnyen mozog 
majd itt, kivéve á folyó kát. Néhány 
zászló szigeten van elhelyezve, ami 
kicsit nehezíti a dolgot, A vulkánikus 
felszínen a legnagyobb veszélyt a ha¬ 
lálos IdvafolyamoK jelentik, A fagyos 
bolygón természetesen a jéghelyek 
lesznek bosszantóak. A mocsárban 
már élőlények is életünkre törnek 
krokodilok formájában, nem is beszél¬ 
ve természetesen a f eneketlen lápról. 
Végül o városban minden össze eskü 
szín ellenünk, minden sarkon újabb 
veszélybe botlunk, melybe természe¬ 
tesen a csatornából előtörő szörnyek 
is befeértendőek. 


PC 466/6Ő, fittül RAM (S)V&A, £0, SB 
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A sportjátékok kedvelői hosszú. ínséges 
Idák után (hiszen a barcell onal olimpia 
óta hasonló típusú játékkal nem talál¬ 
kozhattunk) most végre bemelegíthetik 
botkormányukat, s vérmérsékletektől 
függően 2-3 strapabíróba tartalék joyra 
is szert lehetnek, hiszen az éjszakai köz¬ 
vetítések korántsem értek véget. Az ef- 
métt négy év számítástechnikai fejlődé¬ 
se persze az olimpiai játékokra Is erő¬ 
sen rányomta bélyegét. 1992-ben az 
Accolade Summer Challenge-e még csak 
1*2 Megát foglalt el a diszken és egy 


VERCTiVyfZ4M0k 

■ 100 m síkfutás: A rövidtáv egyetlen 
nagy levegő és utána a rohanás. A rajt¬ 
nál érdemes odafigyelni p mert a kiug¬ 
rást könyörtelenül büntetik. Mivel a 
televízió előtt ülők csak a győztesre ki* 
vámosiak» természetesen a kaiméra is 
végig az első helyen álló futót követi. 
Ezért ha valaki lemarad, annak vakon 
kell etvergődnte a célig, 

■ 400 m: Ez már hosszabb táv, s mint 
ilyen, taktikázást, jó erő beosztást igé¬ 
nyel a versenyzők tő k Futás közben 


erőnket egy rohamosan fagyó kék csík 
jelzképezi, melyből a célegyenesre is 
érdemes tartalékolni, különben ember¬ 
kénk csak vánszorogni fog az utolsó 
métereken, 

■ Távolugrás: A nekifutás közben 
csak arra kell figyelnünk, hogy minél 
nagyobb sebességgel érkezzünk a gö¬ 
dörhöz és ne lépjünk be (alul a kis 
csíkot a sárga sáv vége előtt meg 
kell állítanunk). Az elugrás szögét a 
tűzgomb nyomva tartásával állít¬ 
hatjuk be. 


megállítanunk jszerencsére eközben 
már nem kell tovább gyorsítanunk), 

■ Rúdugrás: A rúdugrás csak kicsit 
bonyolultabb, mini a magasugrás. 
Nekifutás után először a lefelé csúszó 
nyilat (a rúd végének lerakása), majd a 
rugót (a rúd elengedése) kell a vízszin¬ 
tes vonalnál megállítanunk, 

■ Hármasugrás; Kis száguldás után 
mindhárom ugrásunkat |ó ütőmben keli 
elkapnunk. Ebben segít az alul vízszin¬ 
tesen mozgó pocok, melyet mindhá- 

a sárga sávon belül, a 




w™*, itfhnq KS lüi.-O Rí ÍIS ü 


mezei AT n is vígan 
robogott. Ma már 
CD É 55 MB me¬ 
revlemez, és 
Pentium pro¬ 
cesszor szük¬ 
ségeltetik a 
testmozgás¬ 
hoz. Ezért persze 
cserébe a morajtó, 
tomboló közönség 
hangját. Alán Grcen 
rádiókommentátor 
folyamatos duruzso¬ 
lóját, a 3D'S, poli¬ 
fonokból felépített 
sportolókat, 640 X 
as felbontást 
és a televíziós köz¬ 
vetítések kamera- 
váltásait, közvetíté¬ 
si stílusát 
cserébe. S* 
sportágát ma 
létíkal) szám 

A jAtéhoh 

A versenyeken legfeljebb négy játékos 
vehet részt, de ahhoz, hogy egyszerre 
tudjanak futni, két botkormányra lesz 
Szükségük. Az olimpia versenyszamaít a 
gyakorláson tói három külön hozó for¬ 
mában küldhetjük végig, Olympic 
módban minden versenyszámban 10 
versenyző indul el, A célunk itt egysze¬ 
rűen minél több érmet szerezni. Az 
arc ade formátlan csak 14 verseny- 
szem van. Minden sportágban egy selej¬ 
tező szintet kelt teljesítenünk, s ha ez 
sikerűi, pontokat kapunk és egy kicsit 
nehezebb szint következik. Ha elmara¬ 
dunk a kitűzött eredménytől, elveszí¬ 
tünk egy életet. A cél három élettel 
minél több pont elérése. Végűi a 
challenge-ben az általunk kiválasz¬ 
tott versenyszámokat játszok végig 8 
indulóval. Itt a tizpróbához hasonló 
pontgyújtögetés folyik, $ a sikertelen 
számok után sem lehet kiesni. 

ÍRÁmYtTÁS 

Teljesen új dolog, hogy vá¬ 
laszthatunk két irányítási 
mód között. Az egyiket (Arcade) 
már |ól Ismerhetjük az Ilyen típusú já¬ 
tékokból: kél gomb nyomogat ásóval 
vagy a botkormány ide-oda rongálásá¬ 
val növelhetjük sebességünket, s egy 
harmadik gombbal ugrunk, lövünk, stb. 
A másik (Olympic) sokkal nyugisabb, 
de több odafigyelést igényel. Itt futás 
közben egy vonal szaladgál jobbra- 
balra egy sávon belül. A feladatunk az, 
hogy a sáv széléhez minél közelebb, de 
még mielőtt a végéhez hozzáérne, in¬ 
dítsuk el visszafelé ezt a csíkét. 


■ Magasugrás: Itt hez minél közelebb kell megái Irtanunk, 
gyors nekifutás után ■ Gerelytiajitás: A gerelyt a távolug- 
egy kék csík indul meg fásban mér begyakorolt kezeléssel kell 
fölfelé, amit a tökéle- kidobnunk a stadionból, 
tes ugráshoz pontosén ■ Diszkosz ás katepácsretés: A disz- 
a piros mellett kell kosi is a kalapács elhaiititához 


OLY 


AJ 

Ha valakinek az a felejthetett 


A gyorstüzelő pisztoly technikája 
gyorsan elsajátítható. 


Talon nem esik maid nehezünkre ■' a 
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először megint jó nagy lendül etet kell 
•ennünk. A dobás szögét most is a gomb 
nyomva tartásával adhatjuk meg. Ami¬ 
kor megkezdhetjük a dobást, egy kis fel 
ledül el alul. Figyeljünk, Hogy a fel a 
sárga sávon baltit álljon mag, különben 
kalapácsunk szektoron kívülre száll ás 
akkor hiába dobtunk akkorát, mint Kiss 
Balázs, a dobás érvénytelen lesz. 
m Gyorsúszás: Tempózásunkat a 400 
méterhez teljesen hasonlóan Irányít* 
hatjuk. A táv két hossz, s a második 
végén már elég kávás az oxigén az 
uszodában. 


fér, melyeket a két tűzgombbal lőhe¬ 
tünk ki {furcsa, mintha ennek a puská¬ 
nak két ravasza lenne}. 

■ Gyorstüzelő pisitoty: Ahogy a nevé¬ 
ből is kiderül villámgyorsan kell a lőté¬ 
ren pufoglatnunk a fízlÖvetüveJ. Hat 
sorozatban 10-10 lövést kell leadnunk 
egy éllé emberálakra, s minden lövés* 
re kb. Egy másodpercünk van (a még 
rendelkezésünkre állé Időt a jobboldalt 
fogyó piros csík jelzi), s ha ezt elmu¬ 
lasztjuk. értékes pontokat vszítünk. 

■ íjászat: A távolban állá táblára 
E-szoi 6 lövést kell leadnunk. Itt annyi 



■ $zkeem*ásiet: A már fái Ismert 
agyaggalamb lövészet. Különböző állá* 
sokból, összesen 2b levest kell lead¬ 
nunk az ide-oda cikázó korongokra. 
Fegyverünkbe egyszerre kát töltény 


ideig koncentrálhatunk, ameddig ked¬ 
vünk tartja, A célzást azonban roppan¬ 
tul nehezíti a szél {Irányát és erősségét 
a jobb alsó sarokban lévő Iránytű jelzi} 
és kezünk remegése (érdekes, hogy a 
célkereszt 
minden 
akaratlan 
mozdulat¬ 
nál távolo¬ 
dik a cél* 
tolj, 

■ Vívás: Vi¬ 
vőnket a 


ra -ba í ra 
mozgathat¬ 
juk, smíkőz- 


emberünk 
automatiku¬ 
san védi Is 
ellenfele 
szórásait. 
Az első tűz- 
le¬ 


nyomva a 
négy irány 
különböző 
támadási 
mállókat je¬ 
leni (fejre, 
lábra, stb,), 
míg a máso¬ 
dikkal vé¬ 
dés, vissza- 
szúrást hajt¬ 
hatunk vég¬ 
re, Egy csűr¬ 
te 5 talála¬ 
tig megy és 
a vesztes ki¬ 
esik a to¬ 
vábbi köz- 


■ Súlyeme¬ 
lés: k uű 
szerint leg¬ 
nehezebb 
versenyág¬ 
ban a már 
szokott má¬ 
don kelt len- 
dőlttel 
gyűjtenünk. 
Eközben a 
tetteié kú¬ 
szó kék kék 
csíkot pon¬ 
tosan a pi¬ 
ros melleti 
állítsuk 
meg, 5 em- 
bőrkénk 
máris 
könnyedén 
mellére kap¬ 



ja terhét. Ugyanez mégegyszer ismételve 
a súly fej fölé kerül, s már csak jobbrá¬ 
baira kell egyensúlyoznunk mindaddig, 
amíg a bírok a fehér lámpákat ki nem 

ÖSSZEGZÉS 

Az Olimpia hivatalos játékának CD* 
férő viszonylag sokféle sportág ráfért. 
És ami a legfontosabb, hogy a 15 ver¬ 
senyszám Irányításban som teljesen 
egyforma (emlékezzünk csak, a 
Stimmer Challenge-ben a rúdugrás és 
a geretytiafitás elvégzése között sem¬ 
mi különbség nem volt). A válogatás¬ 
ba egyetlen csapatsport som került 
be, de a foci szerelmeseit megnyugta¬ 
tom, az US Goid az olimpiai labdarú¬ 
gótornát is megörökítette (erre a 
programra később még visszatérünk), 
A grafika döbbenetes mind* 
sége lassan már megszokott, hiszen 



ezt a 3D-s megoldást számos fociban 
és kalandjátékban megcsodálhattuk. 
Igaz ez a megjeleni les. az egyes ka¬ 
né rááll ások közötti étre pül ás, az 
események körbe pásztázási okozza a 
program legnagyobb negatí¬ 
vumát is, hisz a programot 
igazán élvezhetőén csak 
egy SVGA-s, Pentium pro* 
cestzoroi gépen futtathat¬ 
juk. Az élethü hangok és a 
kommentátor szintén kőtelező 
tartozékává vált a sportjátékoknak, 
A programban tehát mindent megtalá¬ 
lunk, ami tökéletes szórakozásunkat 
biztosítani fogja. Az egyetlen problé¬ 
ma, hogy ősszel az ember már nem 
ollmplázhat hajnalig, hiszen reggel 
dolgozni kell menni. Bár, ha a matek¬ 
tanár is megismeri a CD-I, még min¬ 
den lehetséges. 


olympic games Bjaféffl 

PC 40Ó/66 8MB RAM (S)VÍ 
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Kiadja 

Inrerplay 


A barhngon átvezető 
pálya ígért impresszív. 


HH( l'wt 


ler-legj^vprt. doni. Ezen kívii! hősünk gyakran tag tűzharc- nem csak egy célkereszttel ai ellenség 

Ö ba keveredni, ahol a fedezékbe héjast és a likvidálása, mint a NovaSturmhan. 

A játékban kétféle stílusú tüzelési kell megfelel óén időzítenünk. Sok külföldi lap erősen lehúzta a Cyberiát, 

— kaland és Az említett más típusú részeknél IÁK mondván, hogy a PlayStationt a reál time 

> akcióra- különbőzé jármüvek, lök ént egy repülő 3D»s grafikához tervezlek, nem pedig előre 

szék fog irányítását fogja átvenni, ahal gyönyörű legyártail animációk lejátszásához, Szerény 

iák váltogatni pre-rendereh tájak lelett repkedhetünk, véleményem szerint ez badarság, hiszen ez 

egymási. Egyrészt ZAK- Éhből következik, hegy valójában itt sem egy ilyen típusú Játék, Ilyennek kell szerel' 

ot irányíthatjuk, aki előre te- a repülő irányítása lesz a dolgunk, ha- ni, amilyen. Ha pedig valakinek nem tetszik. 

_ - az ne játsszon veit, de ne is írjon róla asto- 

\ \ ba kritikát. ín csupán 3 majd 1 két éves ké- 

V\ í i ZMBSRSEmSá I tudtam negatívumként értekeiül 


Egy dolgot rögtön tisztáznunk kell: az 
Impact Racinget csak azok ve¬ 
gyék meg, akik játéktermi hangulatra 
vágynak. Ebben az autóversenyben 
ugyanis semmi mást nem kell csinálni, 
mint hogy nyomni a tűzgombot, meg 
nyomni a tűzgombot. Egyrészt hogy 
gázt adjunk, másrészt hogy kilőjük az 
ellenfeleinket. Ennyi... 

12 pályán keresztül tartanak a 
gyilkos futamok. Igaz ez a szám egy ki¬ 


nem hagy minél eresebb lezárt, rakétát, magunk után 
több ellenné* hagyható hutaiét, hókftvelos rakétái, s 
te* kecelt tik- végül egy minden ellenfelet elsöprő bőm 

vi da l j un k Ha tel- bét Is kaphatunk. Ezekhez a műm c i ól mín- 

^ ^ -_ jesitjuk a gép áltál dkg maid az ellentetekből tud|uk kitonl. 

% megadott mennyi* A pályák 30-s gr etikája a Ridge Rác er- 

bonuszpalya- ház hasonlithalu. am árnál azért lé* 
H' kon indulhatnék. nysgesen gyengébb, de ami a lényeg: 

Ezek tulaj dónk ép- nagyon gyors. A színien átlagosan ki* 
P pen csak alagutak, dolgozott autók egytől egyig a progra 

^ J itl viszont csakis az mezei faniazia|anak a lennek ei. bar 

ölje ölelek megsero- mindegyik kísértetiesen hasonlít bízó* 
ősit csalóka, ugyanis valójában 3 pa- misilese • feladatunk adóit időn belül, nyes valóságos márkákhoz, mint pél- 

lya ismétlődik. csak egyre több rajtuk Ha ezeket is teljesítjük, egy egy újabb dául Porschére, vagy Ferranra. 

az ellent el. Az egyes tutamokoi) nem fegyver tesz a lutalmunk valamint pa* A játék megnyerését az alkotók elég 
csupán ■ célban rés a feledetünk, ha- lyakódokat te kapuak. ötletesen oldolták meg, a befejező 
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19% szeptembertől aj konstrukcióval várfok 
minden korábbi és ttf rtsíonteladoinkat 
Feltételeink: 

r Első vásárlás mm. nettó i OO.OOO- Ft 
{a kedvezmény már erre 1$ ronatkonkl 
o 

2. Továbbiakban bármekkora vásárlás 
esetén is ntir 20% kedvezményt adunk 
árainktól 

O 

2. Hagyott vásárlás eseten áraink további 
megbeszeles tárgyát kepezik. 
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